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Editorial LEVEL 


,iAuzi, a aparul: GTA: San 
Andreaa pe PC? Ca l-am 
vazLA la terabe/un prieten/ 
fl am pe calculator nu imi 
merge”. 


Amice, e^ti un dobitoc! Pe cioLAN l-ai bagat in 
^ boala, li e si frica sa mai deschida Messenger-ul 
acum, iar mie deja mi-e lehamite sa tot sterg 
topicuri de pe forum ^i sa dau explicafii. Da, chiar 
tu, personajul colectiv de basm, la curent tot timpul 
cu ultimele lansari, adanc implicat m traficul 
atemporal de jocuri ce nici macar nu au fost 
anuntate, cel care a jucat de acum doi ani Half-Life 
2-ul (^i ne-ai spus de pe atunci ca e tare) ^i ^tie pe 
de rost traseele din NFS 2007. Tu ma, ala care vezi 
tarabele de pe Magheru, dar nu ai tupeu sa ceri 
GTA: San Andreas-ul pe PC, sa vezi cu ochii tai 


daca e pe bune minunea sau e vrajeala ^i prefer! sa 
stresezi oamenii de munte ^i de bine din redactia 
LEVEL. Tu amice, cel cu mii de prieteni cu super- 
calculatoare ^i teava la net, tot timpul scormonind 
prin spatele biroului ^i gasind CD-urile alea cu 
Quake IV si serial key-uri pentru World of Warcraft 
II. Esti gata oricand sa Tnghiti galusca si sa-l crezi pe 
vecinul ala ^mecher care rade dupa aia de tine, ba, 
casca ochii! 

Nu, nu s-a lansat GTA: San Andreas pe PC. 

Nu, nici Quake IV. 

Da, daca vrei filme cu Jenna, marcheaza banul 
la baiatu' de la taraba ^i pregateste-te sa-ti ascunzi 
derriere-ul de mama ^i CD-ul cu pricina de tata. 

Omule, cite^te revista, nu te uita numai la 
poze. Sunt ^tiri care sunt chiar pe bune ^i informafii 
pe care le-am verificat cu mana pe gatui 
informatorilor. Gande^te Tnainte sa mtrebi, nu e a^a 
de greu, ^i lasa-ne ?i pe noi sa traim fara fire de par 
alb, macar pana pe la 30 de ani. 


■ Mit;za C^i grupul redactiarilar care beau apa 
plat;a cu press release-uri din cand Tn cand bere 
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LEVEL CuprinS 

TOP 3 / REDACTOR 



Mitza 

1. World of Warcraft ; 

2. The Chronicles of ■ 
Riddick: Escape j 
from Butcher Bay 

. Developer's Cut ; 

3. Painkiller: Battle ! 

out of Hell I 


cioLAN j 

1 . The Lord of the I 
Rings: The Third I 
Age (GBA) 

2. The Chronicles of 
Riddick: Escape ^ 
from Butcher Bay 
Developer's Cut 

3. World of Warcraft ; 



BogdanS ■ 

1 . Trust FF380 Force I 

Feedback Racing ? 
Wheel j 

2. Genius MaxFire j 
Wireless G-12X j 

3. Creative Zen Micrd 



Marius 

1. The Chronicles of 
Riddick: Escape 
from Butcher Bay - 
Developer's Cut 

2. World of Warcraft 

3. Xpand Rally 


Rzarectha 

1. The Chronicles of 
Riddick: Escape 
from Butcher Bay - 
Developer's Cut 

2. World of Warcraft 

3. Painkiller: Battle 
out of Hell 


KiMO 

1. The Chronicles of 
Riddick: Escape 
from Butcher Bay - 
Developer's Cut 

2. Painkiller: Battle 
out of Hell 

3. World of Warcraft 



Ford Racing 3 
Ski Resort Extreme 
The Settlers - Heritage of Kings 
Treasure Island Dizzy 


DEMO 


LEVEL FEBR 




PATCH 

Dawn of War 1.20 
Vampire Bloodlines 1.2 


Stolen 
War Devil 
Imagini 

Age of Empires III 
Crashday 
Empire Earth II 


WALLPAPERS 

World of Warcraft 


MEDIA 

Filme 

Battlefield 2 
Star Wo Ives 




Interfata CD-ului LEVEL este 
conceputa sa ruleze optim pe o placa 
grafica ce suporta minim o rezolutie cle 
800x600 si o adandme a culorli de 16 biti. 
De aceea, nu este recomanclata folosirea 
acesteia Intr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfata poate li rulata atat sub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din (auza multitudinii de c onfiguratii, 
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea in care apai 
probleme in tunc tionarea interfelel si a apli- 
catiiloi. Programele care au intrat in com- 
ponenta LEVEL CD au tost testate si selectate 
cii grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate petitru 
func lionarea anormala a software-ului si nic i 
nu poate li lac uta responsabila |aentru 
eventualele daune produse. CE)-ul LEVEL a 
tost verificat impotriva virusilor (u 
Lirmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 


UTILITARE 



Lab - Rusia) si Bit^eteni^r 
(furnizat de Softwin). ' ‘ J 

Pentru orice intrebarr le^te de 
aplicatiile de pe CD, va fug3m sa 
contactali telefonic, prin fax sau prin 
e-mail, autorii programelo/ respecti ^ 

Este interzisa folp^lrea in s(opufi 
comerciale (inchiriere, vanzare) a^culuF 
furnizat de LEVEL in varlanta c(^)leta. 

ATENTIE! Pentru rularea^corecta a 
interfelel CD-ului va reconjuiipdSm setarea. 
unei rezolutii minime de 800^600, o f 
adancime a culorii de 16 hill ^tolosirea 
optiunii Small Fonts! 


/ 


Activity Monitor 3.8 
Damn NFO 2.10.0031.RC3 
Mozilla Optimizer 1.6.3 
pdfFactory Pro 2.31 


DRIVERS 


ATI Catalyst 4.12 


CD-urile incluse pot fi utilizate in- ^ 
conformitate cu pararrcti ii definiti m 
standardul Philips - Yellow Book. 

Editura nu-si asuma respcri--'hilitatea i 

asupra eventualelor pagube provocate ^ 

de utilizarea CD-ului in alti parametri g 
decat cei stabiliti m standardul J/ 

mentionat anterior. 
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LEVEL News 



TimeShif 1b, anuntat de a^teptat 

ProducMor Sabre Interactive Distribuitor Atari Data lansarii toamna 2005 On-line N/A 



Londra, 10 ianuarie 2005 A.D. 

Atari anunta oficial ca va lansa, m 
toamna anului 2005, jocul TimeShift, 
un FPS inovator, zic ei, m care jucatorul 
va putea controla timpul pentru a duce 
la bun sfar^it misiunile la care se va 
mhama. Jocul se lauda cu o 
funcj:ionalitate si posibilita^i ale 
gameplay-ului nemaivazute, cu grafica 
de ultima ora ^i cu un storyline excelent 
ce va oferi amatorilor de senzatii tari o 
experienta de neuitat. 

TimeShift reprezinta o abordare cu 
totui noua a genului (unde am mai auzit 
eu asta...) ^i subliniaza intentia celor de 
la Atari ^i Sabre Interactive de a impinge 
limitele „of what games can offer". 
„TimeShift va provoca jucatorul sa-^i 
foloseasca mintea sclipitoare ^i abili- 
tatea de a controla timpul, precum ^i un 
arsenal formidabil, pentru a razbate m 
lupta impotriva raului. O data cu inte- 
grarea celei de-a patra dimensiuni tem- 
porale m gameplay, vom arata lumii 
ceea ce un first person shooter poate 
deveni," a declarat Martin Spiess, 

Senior Vice President al departa- 
mentului marketing. Atari Europe. 

In TimeShift jucatorul capata pu- 
terea de a manipula timpul, inclusiv pe 
cea de a incetini, opri ^i derula eveni- 
mentele din lumea ce-l Tnconjoara 
pentru a-i permite sa zburde liber, m 
timp ce adversarii ^i obiectele din joc 



sunt inghetate m timp. Responsabila 
pentru aceste minunafii este tehnologia 
time control, parte integranta a game- 
play-ului, ce-i va oferi lui TimeShift ^ansa 
sa duca FPS-urile de acfiune mtr-o direc- 
tie cu totui noua. De partea vizuala se va 
ocupa engine-ul grafic SabreBD, realizat 
chiar de catre cej de la Sabre Interactive, 
m care se regasesc tehnologii revolutio- 
nare folosite la realizarea de texturi foarte 
detali ate ^i efecte speciale nemaipo- 
menite care, alaturi de engine-ul fizic 
futurist aplicat obiectelor ^i personajelor 
din joc, ne va lasa cu guritele cascate. 
TimeShift se lauda, de asemenea, ^i cu 
un grad de imersiune sporit prin 
cooptarea unui scenarist ^i regizor de la 
FHollywood, care a contribuit substantial 
la punerea in scena a unei viziuni fan- 
tastice m care lumea noastra exista mtr-o 
dimensiune alternativa. 

jocul vine cu 30 de misiuni, fiecare 
scofand m evidenfa felul m care pot fi 
controlate timpul ^i puterea de foe in- 



credibila ce-i va sta jucatorului la dispo- 
zitie, in arsenalul acestuia regasindu-se 
arme ciudate dintr-o perioada de timp 
alternativa, precum ^i arme inimagina- 
bile dintr-o era pe care umanitatea nu a 
cunoscut-o. 

jocul produs Tn studiourile Sabre 
Interactive din New jersey va fi lansat 
doar Tn variante pentru Xbox ^i PC. Dar 
la toamna. 

■ KiMO 



-\ 

1. Half-Life 2 367 

LTi 2. Need for Speed Underground 2 192 

^ 3. Rome: Total War 116 

^ 4. Prince of Persia: Warrior Within 89 

^ 5. Star Wars-Knights of the Old Republic 88 

^ 6. Vampire: The Masquerade - Bloodlines 59 

7. Doom 3 26 

2! 8. Sid Meier's Pirates! 23 

^ 9. Medal of Honor: Pacific Assault 19 

10. Pacific Fighters 5 
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*preluat de pe wvvw.level.ro 


I^COALITIE IMPOTRIVA EA? 


Ma Tntreb oare cum o fi sa te trezesti 
de dimineata si sa afli ca gigantui numit 
EA (^i principalul tau competitor) tocmai a 
pus mana pe 20% din actiunile tale? De 
raspuns, nu poate sa raspunda decat 
Yves Guillemot, CEO-ul Ubisott, care a 
declarat de altfel ca va considera misca- 
rea EA-ului drept una ostila, cu toate ca 
acestia au catalouat-o drept „investitie". 


Drept Lirmare, Ubisoft a cemt ajutorul 
guvernului francez fjentru a rezista urmatoa- 
relor manevre ale celor de la EA si se pare ca-l 
va primi, daca nu din partea guvernului fran¬ 
cez, atunci din partea unor alte companii 
mari de distributie. De exemplu, Infogrames, 
care jii-a anuntat intentia de a-si ajuta rivalii de 
la Ubisc^ft, pentru a opri expansiunea celor de 
la Electronic Arts. Vive la France! 
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News level 


Myst V: End of Ages 

ProducMor Cyan Worlds Distribuitor Ubisoft Data lansarii sfar^itul 2005 Oviine myst5.ubi.com/uk/ 



Ubisoft, creatorul apreciatei serii 
Myst, va lansa ultima aventura din acest 
ciclu, Myst V: End of Ages, la sfarsitui 
anului 2005. Rand Miller, co- 
producatorul seriei ^i fondatorul 
companiei Cyan Worlds, va coordona 
^i de aceasta data echipa de dezvoltare 
din Spokane, pentru a realiza acest 
ultim episod care va mcheia povestea 
Myst. 

„Fanii Myst au apreciat aceasta 
aventura extraordinary mca de la 
lansarea primului joc," a declarat Alain 
Corre, directorul general Ubisoft pentru 
zona Europa, OrientuI Mijiociu ^i Asia. 
„Suntem convin^i ca a^teapta cu 
nerabdare ^i Myst V: End of Ages, mai 
ales ca acest episod transcende limitele 
imaginatiei." 

Aventura continua de acolo de 
unde s-a sfar^it primul joc al seriei ^i ne 
va oferi privilegiul ^i provocarea de a 
reconstrui pierdutui imperiu al civilizafiei 
D'ni, o civilizatie straveche care a pros- 
perat de-a lungul mileniilor, dar asupra 
careia, din pacate, s-a abatut o catastrofa 
cumplita. Cei de la Cyan Worlds ne vor 
bucura ochii cu detali I grafice tri- 
dimensionale de o frumusefe ie^ita din 
comun ^i cu un mediu de joc pe care il 


vom putea explora in cele mai mici ama- 
nunte. Ubisoft ne asigura ca elementele 
specifice genului adventure, inovatiile de 
storyline ^i gameplay construite ^i 
combinate cu maiestrie vor oferi un 
sfar^it pe masura seriei, care va ramane 
una de referin^a m istoria genului. 

„Myst V: End of Ages este practic o 
concluzie a mtregii serii - capitolul final 


al cartii Ages of Myst," a declarat Rand 
Miller. „Pentru a mcheia acest cere, am 
adoptat principiul „ceva vechi ^1 ceva 
nou". Nou - in materie de inovafli 
tehnologice ^i interfata. Vechi - 
remtoarcerea la explorare ^i aventura 
care au facut din Myst un joc magic." 
A^a sa fie. 

■ KiMO 
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WORLD OF WARCRAFT - PESTE 
600.000DE EXEMPLARE VATJOUTE 


Blizzard a anuntat ca World of Warcraft s-a vandut, pana 
acum, m peste 600.000 de exemplare in America de Nord, 
Australia ^1 Nona Zeelanda. jocul a reusit sa doboare toate 
recordurile pe care le detineau jocurile concurentel pe 
terltoriul Americii de Nord, serverele inregistrand, pe 
parcursul sarbatorilor de iarna, prezenta simultana a peste 
200.000 de jucatori. 
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-EVEL News 


Age of Empires III 

Producator Ensemble Studios Distribuitor Microsoft Data lansarii a doua jumatate a lui 2005 On-line www.ensemblestudios.com 



Microsoft Game Studios ^i Ensemble 
Studios anunta cu mandrie faptui ca Tn 
acest an va fi lansat jocul Age of Empires III. 
Aceasta veste nu poate decat sa ne 
bucure tinand cont ca vorbim despre 
unul dintre numele grele ale genului. Cei 
de la Ensemble Studios nu lucreaza msa 
la un simplu sequel, cl i^i propun sa 
realizeze ceva nemaimtalnit pana m 
acest moment ^i sa faca din Age of 
Empires III cel mal bun RTS aparut pana 
acum. Astfel, printre promisiunile legate 
de acest joc ne raman Tn minte cele care 
fac referire la nivelul ridicat de realism, la 
folosirea engine-ului fizic Havok (Tntalnit 
^i Tn Half-Life 2, Painkiller sau Thief III) ^i 
la o grafica (vezi imaginlle) care sa ne 
faca sa ne Tntrebam daca nu cumva am 
ajuns prin 2010. Perloada de timp Tn 
care se desfasoara actiunea jocului se 
Tntinde din momentui Tn care ne-a lasat 
Age of Empires II: Age of Kings pana Tn 
era Industriala. Asadar, vom fi implicati 
Tn lupta Tn care s-au angajat marile puteri 
europene pentru colonizarea Lumil Noi. 
Pentru Age of Empires III a fost anuntat 
un numar de opt natiuni, dar pana Tn 
acest moment a fost confirmata doar 
prezenta Angliei, a Franfei si a Mari I 


Britanii. O varianta pentru cele cinci lo- 
curi libere ramase Tn joc ar putea suna 
cam asa: Spania, Scotia, Germania, 
Olanda ^i Suedia. Pe langa unitatile ^l 
armele caracteristice flecarel natiuni vor 
fi ^i diferente economice, diplomatice 
etc. Britanicii vor beneficia de o eco- 
nomie mai puternica ^l se vor putea 
dezvolta mal rapid, Franta va putea 
Tncheia mai u^or aliante cu amerindienll, 
iar spaniolil vor primi un suport sub¬ 
stantial de pe batranul continent. Ar mai 


fi de spus ca, de^i la Tnceput s-a lucrat pe 
engine-ul grafic din Age of Mythology, 
pe parcurs acesta a fost rescris aproape 
Tn Tntregime ^i se dore^te realizarea celui 
mai performant motor grafic folosit pana 
acum Tntr-un joc de strategie pentru PC. 
Age of Empires III este cu siguranta unul 
dintre cele mai a^teptate jocuri ale 
acestui an, iar lansarea lui va avea loc 
Tntr-o zl cu soare din a doua jumatate a 
anului. 

■ Rzarectha 



COIMFLICT: 

GLOBAL TERROR AIMUIMTAT 

3 _ 

SCi a declarat ca va lansa un nou titlu din serla 
Conflict, Global Terror. Actiunea se petrece Tn viitorul 
apropiat si va aduce, din nou, Tn prim-plan lupta Tmpotriva 
terorismului. Povestea ne va da ocazia sa-i reTntalnim pe 
meseria^ii din Conflict: Desert Storm care, de aceasta data, 
vor forma o imitate de elita special pregatita sa se ia la tranta 
cu terori^tii pu^i pe rele. jocul se va lansa Tn toamna anului 
2005, Tn varlante pentru PC, Xbox si PS2. 

Beware, be very aware... 



PURSE JIHAD 


Purge Jihad poate fi descarcat acum fara nici un fel de costuri 
de pe site-ul www.purgejihad.com. Ajuns la versiunea 2.3.0, 
Purge Jihad este un hibrid FPS/RPG on-line Tn care se Tnfrunta 
tehnologia cu magia si ^tiinta cu religla. Singura restrictie pentru 
cel care nu doresc sa plateasca pentru un cont este aceea ca nu 
pot opta decat pentm patru dintre cele opt clase de personaje. 1n 
rest, nici o limita de timp, nici un banner publlcitar ^i acces pe 
toate hartlle si pe server ca si cel care platesc pentru cont. Partea 
mai putin buna - cel 346 MB pe care Ti avem de descarcat. 
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News 


Armata americana a deachis un nou front 


BAGDAD, 

na lAIMUARIE BDDS, 
DRELE ^a:3S 

SoldatuI american stationat Tn Irak 
se joaca la greu. Intre doua atentate 
sinuciga^e, Gl Joe pune mana pe un 
PS2 rade un Madden NFL 2005 sa-^i 
aduca aminte de cariera pe care ar fi 
putut s-o aiba daca nu ar fi ales sa 
moara m Irak pentru America. Inginerii 
muncesc pe rupte la Half-Life 2 , iar 
preferafii mei, ^oarecii de birou, se dau 
cu fighterul prin Neverwinter Nights. 
Serviciile de informatii nu au timp sa se 
joace. Sunt mult prea ocupate sa afle 
datele exacte m care mujahedinii dau 
atacul la generatoarele armatei. Ar fi un 
adevarat dezastru daca sergentui de la 
aprovizionare ar ramane fara curent 
exact cand sa-i dea m cap lui 
Mephistopheles. 

Irakienii artrebui avertizafi, totu^i, 
ca atentatorii sinuciga^i devin din ce m 
ce mai nefolositori. Un Half-Life 2 
capcana ar fi mult mai eficient decat un 
batalion de barbosi mcarcati cu peturi 
de nitroglicerina. 


WASHINGTDIM D.C., 
na lANUARIE SDD5, 
DRELE 14:33 

Conform unui post de pe unul din- 
tre forumurile America's Army, realiza- 
torii jocului (the mighty US Army itself) 
s-au facut foe ^i para m clipa m care au 
observat cat de mare este numarul tri- 
^orilor de pe servere, asa ca au trecut 
la... ameninfari. 

„Sa te joci cu softu' ^i serverele din 
curtea armatei se cheama cybercrima. 
Prin anii '40, japonia a mvatat o leefie 
importanta - „lasa uria^ul adormit sa 
motaie". S-ar putea sa nu aefionam 
Imediat, dar cand o vom face, va vefi 
trezi cu o forta de neoprit pe capul 
vostru. In caz ca nu stiati, armata are 
aliati care se ocupa de combaterea 
acestui flagel. Diversele departamente IT 
ale armatei, DepartamentuI justitlei, 
Serviciile Secrete si FBI-ul vegheaza." 

„Dafi-mi voie sa ma adresez direct 
baiefilor ral pentru o clipa: Cand 
mcasafi un bann, sa ^tifl ca avem 
mregistrari ce atesta clar faptui ca ati 
mcalcat regulile ^i termenii infelegeril. 


deci ati mcalcat legea. Stim cine suntefi 
^i putem afla de unde jucafi. Avem 
dovezi incontestabile ca afi comis-o. 
Armata este Tnfuriata ^1 vine sa va salte." 

BAIMGKDK, 

IS lAIMUARIE SDD5, 
DRELE S3:14 

Un pu^ti m varsta de 13 ani este rapit 
dintr-un Internet Cafe de catre un grup de 
commando ^1 aruncat fara menajamente 
intr-o duba neagra ce demareaza m 
tromba si dispare mtr-o direefie necunos- 
cuta. Martorii sustin ca baiatui juca, Tn 
acel moment, America's Army... 


■ KiMO 




Radio & Afacerii 


fA Tn fiecare duminica, de la 


Cu Carmen Ivanov 


Cele mai ^ 

I I I A “T“ r“ 


JUGATE 

NOI 

CONTROVERSATE 




Partener 


COMENTATE LA 


PREZENTAT^^;^^ 

discutate'^^J^ 




Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... in 


19 ■ I VAoti Constanta 103,9 MHz ■ Sinaia 103,9 MHz ■ Bacau 102,1 MHa 
100,6 D M VU I &l pioie$ti 100,6 MHz ■ iafi 100,4 MHz ■ Campina 93,9 MHz ■ Mangalia 89,C 
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LEVEL News 


\A/orms 4: IVlayhem 

Producator Team 17 Distribuitor Codemasters Data lansarii primavara 2005 On-line www.codemasters.co.uk/worms 



Primavara anului 2005 ne va aduce 
cu ea un nou joc din faimoasa serie de 
jocuri Worms. Simpaticii viermi se 
mtorc in jocul Worms 4: Mayhem 
pentru a celebra zece ani de existen^a, 
dar pentru a demonstra ca pot crea 
dependents daca sunt 3D. Asta 
pentru ca multi dintre jucatori nu au fost 
deloc mcantati de ceea ce au primit de 
cand s-a facut trecerea la grafica 3D. Pe 
langa un gameplay care sa se ridice la 
nivelul jocurilor din era 2D, m Worms 4: 
Mayhem vom avea la dispozitie ^i o 
fabrics de armament unde putem da 
frau liber imaginafiei pentru a crea arme 
cat mai ingenioase ^i mai puternice. De 
asemenea, nemfricafii viermi vor putea 
fi trimisi la luptS cu o multime de arme 
noi, cel putin la fel de spectaculoase ca 
^i cele pe care le stim deja. Astfel, m 
crancenele lupte, vom putea folosi arme 
precum Poison Arrow, Sentry Gun, Tail 
Nail sau Bovine Blitz. Optiuni noi au 
fost introduse si pentru aspectui micilor 
nevertebrate. PSstrand nota de umor 
caracteristicS jocului, avem de acum 
posibilitatea sS le modificSm freza, fata 
si mainile, sS le adSugSm ochelari ^i sS 
alegem care vor fi ultimele lor cuvinte 


cand le sunS ceasul. Campania single 
player din Worms 4: Mayhem va avea 
25 de misiuni, iar obiectivele vor fi 
dintre cele mai diverse. Pe langS hSrtile 
din modul single player, m multiplayer 
vom dispune de 20 de hSrti care sS ne 
punS la mcercare abilitStile tactice. Ce 
mai, toate ingredientele pentru ca toatS 


lumea sS treacS la un nou capitol din 
istoria Worms. Produs de aceeasi Team 
1 7 ^i distribuit de Codemasters, Worms 4: 
Mayhem va putea fi jucat atat pe PC, cat 
^i pe PS2 ^i Xbox. Let the Mayhem 
begin! 

■ Rzarectha 
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EA, de 
neoprit: 

Tot mai multe stiri din ultima pe- 
rioada ne prezinta EA Tntr-o continua 
expansiune. Ideea e ca obiectivele lor 
de pe lista de cumparaturi sunt din ce m 
ce mai mari. Dupa ce m luna decembrie 
au mcercat sa puna mana pe Digital 
Illusions CE (DICE), au urmat doua 
mi^cari care au cutremurat Industria 
jocurilor video. Mai mtai au cumparat 
m exclusivitate licenta NFL, care Include 
printre altele ^i numele echipelor, ale 
jucatorilor ^i ale stadioanelor, pentru o 
perioada de cinci ani. Reac^iile au fost 
prompte la aceasta mutare care impune 
monopol in lumea simulatoarelor de 
fotbal american. Cei de la Take Two au 
acuzat conducerea NFL ^i au subllniat 
faptui ca aceasta mtelegere limiteaza 
optiunile cumparatorilor ^i aduce un 
mare deserviciu industriei simulatoa¬ 
relor sportive. Doar ^apte zile au trecut 
de la acest scandal ^1 EA a revenit in 
atenfia tuturor cu o noua „investlde" 
surpriza. Mai exact, achizidonarea a 
19,9 % din acflunlle Ubisoft de la firma 
de investitii Talpa Beheer BV. Ei bine, 
dupa aceste scandaluri, toata lumea 
a^tepta sa vada ce mutari va mai face 
gigantui EA. Raspunsul nu s-a lasat mult 
a^teptat ^i lata ca EA a mchelat o mtele¬ 




gere pe o perioada de 15 ani cu cei de 
la ESPN, cu posibilitatea de reziliere 
dupa zece, m anumite condi^ii. Inca o 
lovitura grea pentru Sega ^l Visual Con¬ 
cepts care, dupa ce au pierdut posibili¬ 
tatea de a folosi licenta NFL, acum se 
vad m situatia de a ramane ^i fara un 
brand m care au investit serios in ultimli 
ani. Sa nu uitam ca m timp ce simula- 
toarele sportive produse de EA aveau 
pre^ul situat m jurul sumei de 50 de 
dolari, jocurile din seria ESPN se vln- 
deau cu aproximativ 20 de dolari m 
condidile m care, spre exemplu, 
Madden-ul celor de la EA era sub 
valoarea joculul ESPN 2K5. Este clar ca 
de mult jocurile pe calculator nu mai 
sunt o simpla afacere, iar interesele care 
se mvart m aceasta Industrie nu mai lasa 


loc de compromisuri. Din pacate, aceste 
monopoluri care se instaureaza ne afec- 
teaza mai ales pe noi, care vom cum- 
para produse mai scumpe ^i mai slabe, 
m I Ipsa unel concurente reale pe piafa. 

■ Rzarectha 



UIM IMOU EXPAIMSIOIM PEIMTRU 


EVERQUEST 


Desi Everquest 2 a fost lansat, asta nu inseamna ca cei 
de la SOE au abandonat jocul original. Acestia au anuntat 
chiar ca vor lansa, m februarie, un nou expansion pack 
care se va numi Dragons of Norrath, ce va fi disponibil atat 
m rafturlle magazinelor, cat petitru download, in 
schimbul a 29.99$. Acesta va veni cu noi zone de explorat 
si creaturi de c asapit, un sistem player barter, noi vraji ,sl 
multe, multe alte bunatati, printre care ^il un nou Guild Ftall 
management tool. 



GRAND THEFT AUTO: SAN 
ANDREAS PE PC ^1 XBDX 


Ca sa nu mai existe nici cea mai mica urma de 
indoiala, uitati si anuntui oficial. Versiunea pentru PC a lul 
GTA: San Andreas va ajunge In magazinele capitali,stilor 
europeni In data de 10 iunie 2005. Din cate ne-a povestit 
bunul nostru amic Mike, si pravaliile romanesti au Intrat In 
randul lumll, asa ca 10 iunie 2005 va fi o zi fericita si 
pentru gamerul roman. Sau, mai bine zls, pentru cel care 
considera c a GTA: San Andreas e un joc care merita sa fie 
cumparat de la magazin ^1 nu de la o taraba obscura. 
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^oarecii joaca pe maaa 

"^ 1 ^ „Uai, tu chitcai", am care-^i petrec timpul in fata 

iT aruncat o privire nedu- calculatorului. Cu stupoare, am aflat ca 

merita mausului. A in- mausul meu este fenomenalul Boo, 
cercat sa stea teapan, dar mtovara^it in vremuri bune de nu mai 
era vizibil ca-l apucase putin surprinzatorul Minsc, aventurati 
tremuriciul. „Uai, tu mtr-o viata plina-plina de primejdii 

chitcai?", l-am mtrebat, ghimpi m coaste. Acelora dintre voi 
ridicandu-mi sprancenele carora aceste nume nu le declan^eaza 
ca la o curiozitate cam un sunet de clopofel, le explic ca duetui 
L plictisitoare. La urma ur- eroic era fauritor de praf ^i pulbere m, 

mei, era destui de tarziu cum li spune, Baldur's Gate. Un joe 

^i orice fapt senzational bun, va asigur eu. Ma mtreb daca ^i-l 
m-ar fi lasat rece. „Uai, mai aduce cineva aminte. 
tu chitcai!", am excia- In fine, cu ce anume se mdeletni- 

k mat, doar ca sa am un cea Boo tocmai pe biroul meu ^i cum 

K mceput de articol bine de a ajuns sa se dea de gol mtr-un fel 

mtors din pana. A fost atat de umilitor? Observasem eu de la o 

momentui de maxima vreme ca-mi aparusera cateva link-uri 

intensitate: sarmanului noi m browser. O entitate stralna mie 
rozator i-au tasnit lacri- era in cautare infometata de Informatli. 

mile, de ciuda ca l-am Ml-am dat repede seama ca respectivul 

prins. A^a mi-am dat era paslonat de vreo epoca mai veche, 

seama ca acel obiect o Epoca a Dragonului. lar propunerea 

altfel comun de pe masa unor canadieni obscuri. Bioware (sper 
avea insuflata viafa m sa nu gre^esc) i-a ^i electrizat mintea. 

corpu^orul lul placut la S-a aruncat m cautarea detaliilor, 

atingere. Foarte luclos. sorbind promislune dupa promislune cu 
Nu numai ca era viu, dar setea unuia care se mtalne^te cu o 
mai era ^i un hamster, cel asemenea provocare o data Tn viafa. 
putin a^a s3rise cu gura 

pentru a se desprinde de Bioshock 
tagma inferioara a roza- 

toarelor zise soared. Ba Imedlat dupa o reimprospatare a 

chlar mai mult, mi-a dez- memoriei, m-am decis sa-l scot m fata 
valuit ca este remcarna- pe baietii de treaba de pe plaluri cana- 

rea unul hamster faimos, diene. Ca un rezumat al activitatil lor 

eroic, cunoscut celor de-a lungul anilor, tin sa tree m llsta 
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nume precum Baldur's Gate, Neverwinter 
Nights (unde, avand m vedere ca pe 
langa frigul taios care matura strazile, 
mai e mtuneric ca-ntr-o gaura de soa- 
rece, va sfatuiesc sa o luati cu voi nea- 
parat pe fetita cu chibrituri) sau KotOR 
(totu^i Bioware ar trebui anuntata asu- 
pra comicului care se strange m jurul 
acestui nume). Fanii din toata lumea s-au 
aruncat cu capul mainte, catalogand 
aceste minuna^ii drept ni^te adevarate 
^ocuri. Multi straini de role-playing sunt 
de parere totu^i ca ele raman doar ni^te 
jocuri, nimic mai mult sau mai putin. Eu 
le-a^ spune shoace. Nu degeaba am 
consumat calorii pentru a enumera 
shoacele cu frunza de artar pe ele. 

Ei bine, cei cu putere de decizie de 
la Bioware ^i-au pus m gand sa scoata 
miezul frumu^el din exemplarele de 
mai sus, tocmai pentru a-l folosi m 
Dragon Age. Eu imi aduc cu placere 
aminte de profundele dialoguri purtate 
cu membrii grupului m Baldur's Gate 
(mi s-au facut ^i avansuri, dar am avut 
bunul sim^ sa nu profit de o tanara naiva, 
neexperimentata). Avem un miez. Tot 
umbla vorba ca mediul hibernal al 


NWN ar fi totu^i un loc propice pentru 
comunitatile online (a^tia sigur au ceva 
cu multe grade ^i bine imbuteliat m 
rucsacuri). A mai ie^it un miez. Chiar ^i 
azi mai gasesc cate o floare de popcorn 
pe jos. Aaa, imi zic, mergeau bine flori- 
cele m timpul luptelor tacticizate puter- 
nic din KotOR ^i deosebit de spectacu- 
loase, pe deasupra. De-abia am smuls 
al treilea miez. In acest moment avem o 
cifra frumoasa, ca de basm (trei). De- 
vine I impede ca acest paragraf a servit 
drept o scurta descriere a ceea ce se 
vrea a fi marea capodopera cu soizi a 
lui Bioware. 

Diseara mergem la cinema 

la uitati-va la Boo, grasunul, cum 
jubileaza, alunecand dintr-un coif m 
altui al pad-ului sau bine stropit cu bu- 
suioaca. Ce figura mai e ^i hamsterul 
asta! Ca o paranteza, sa vedefi ce re- 
actie a avut cand i-am pomenit ca infor- 
matiile adunate de el mi-ar putea servi 
foarte bine pentru un articol m LEVEL. 

A fost ceva de speriat. Au inceput sa i se 
scurga lichide dintre falci, iar ochii i s-au 


injectat nevoie mare. Dintre cuvintele 
fara ^ir care i-au scapat Tn mijiocul tran- 
sei, am reu^it sa disting doar „K'shu... 
K'shu... II vreau pe K'shu...". A trebuit 
sa-mi dau cu ni^te apa pe fata... 

Asemenea imagine degradanta nu 
poate decat sa dauneze msa renumelui 
amicului meu, astfel meat revin la dansul 
lui de bucurie. Mi se pare ca scutura ^i 
din fundulet. Sa va spun ca deopotriva 
Boo ^i cu mine suntem ahtiati dupa 
secvenfele cinematice din jocuri. Uneori 
tragem tare la o misiune altfel anosta 
tocmai pentru a savura m lini^te rasplata, 
cut-scene-urile adica. Ne apuca a^a o 
nerabdare, m a^teptarea filmulefelor care 
sa impinga mai departe povestea! 

Iar indivizi inspirafi precum mult- 
blamafii canadieni nu puteau decat sa 
ne Sara m Tntampinare. Sa ne pregatim 
a^adar pentru o campanie single player 
presarata cu o mulfime de pelicule nu- 
mai bune de vazut ^i revazut? Da, este 
clar ca da! Fiecare eveniment impor¬ 
tant, fiecare locafie majora descoperita, 
fiecare borna a parcursului pove^tii va fi 
msofita de cate o desfa^urare impresio- 
nanta de forfe a noului engine de ge- 
nerat aventuri, pe care I-au aruncat pe 
masa meseria^ii programatori ca pe un 
as. Nu ar trebui sa ma hazardez, dar din 
ceea ce se vorbeste, motorul grafic cu 
pricina poarta numele de Eclipse En¬ 
gine. Cu adevarat va eclipsa totui m 
preajma! Putefi de pe-acuma sa pornifi 
pariurile: Oblivion sau Dragon Age? Nu 
neaparat pentru infafi^are, luafi va rog Tn 
seama toate aspectele ce impun un ase¬ 
menea gen de joc Tn istorioara noastra. 

Iar daca stam sa ne gandim si la faptui 
ca Bioware, Tn ciuda tehnologiilor faine 
de tot de care dispune, a pus mana ^i 
pe Unreal 3.0, vom ajunge sa credem 
ca viitorul role-playing-ului ca platfor- 
me de constructie folosite este prea \ 



Hai, ca avem mere, nuci si colaci 
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LEVEL Preview 

frumos ca sa fie adevarat! 

Perspectiva cinematografica asupra 
unei bMalii ample, dragu^ele expresii 
faciale ale personajelor reactiile lor la 
stimulentii din mediul mconjurator (un 
card de pasari aparut ca din senin il va 
determina pe erou sa execute un salt 
inapoi, aparandu-^i chipul cu mana), o 
in^iruire de cuvinte ca full motion-cap¬ 
tured animation, vorbarie completa pen- 
tru replici, perspectiva third-person pentru 
partea de explorare, acestea toate m-au 
convins sa nu mai pun mana pe tele- 
comanda o data ce voi avea, ermmm... 
jocul („Filmul, ba!", infinge sabia intre 
taste tovara^ul meu de preview). 

Mkdir 

Sa pui de o lume noua nu este 
deloc u^or. Chiar daca punctele de 
reper vor fi preluate, de cele mai multe 
ori, din lumea reala, ramane dificil sa 
captezi esentialul ^i sa-l a^ezi mtr-o 
forma atractiva m noul tau univers. 
Asistam la crearea unei lumi noi. De- 
parte de setui de reguli AD&D, Bioware 
imagineaza 5 000 de ani de istorie, tra- 
versati de intrigi politice, conspiratii, 
conflicte - astfel de evenimente ne a^- 
teapta desigur ^i de-a lungul aventurii 
noastre. Da, este vorba despre un taram 
de o marime ^i de o profunzime dezar- 
mante, care va cere implicare din partea 
jucatorului. Cat despre libertatea ale- 
gerii, afi nimerit unde trebuia, pentru ca 
liberul arbitru este un deziderat major al 
echipei de producfie. Incepand de la 
desemnarea ini^ala a protagonistului, 
moment cand ne vom opri asupra unei 
rase, respectiv a unei clase care sa co- 
respunda trasaturilor fizice ^i psihice ale 
eroului ales, trecand prin modul de 
abordare al misiunilor ^i pana la oferta 
bogata de finaluri, ne va fi satisfacuta cu 
siguran^a nevoia unui comportament 
lipsit de constrangeri, iar Dragon Age va 
putea fi foarte bine rejucat. 



Aici sigur a dat o mana de ajutor Peter Jackson 
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Va Tntrebati probabil cum suna ra- 
sele ^i clasele implementate in joc. 

Aveti anumite preferinte m aceasta pri- 
vinta? Atunci spuneti-va parerea pe 
bioware.com, locul unde producatorul 
Canadian se consulta cu fanii ^i este 
foarte probabil ca sugestiile mai intere- 
sante chiar sa fie luate Tn considerare. 

Este de-a dreptui impresionant ce co- 
munitate solida s-a strans deja m jurul 
lui Dragon Age, Tnca din aceasta faza 
de mceput a dezvoltarii sale. Contura- 
rea specificului fiecarei rase va ca^tiga 
farmec prin munca studen^lor viitori 
lingvi^ti angajati la acest proiect, cu 
scopul de a fauri noi dialecte (fie ca 
spiritui lui Tolkein sa coboare ca o 
inspirahe asupra mvataceilor). Din cele 
doua artwork-uri pe care le avem la 
dispozitie, desprindem faptui ca sunt m 
curs de definitivare un barbar ^i msofi- 
toarea sa, al carei toiag cu auto-aiming 
mi-a taiat pofta sa o tutuiesc. Pe langa 
personajele simpatice cu statut deplin 
de membri ai party-ului nostru, vom 
putea angaja ^i un henchman, optiune 
de design care nu ^i-a prea gasit fani pe 
forumuri, dupa experien^a din NWN. 

Intregul si stem de reguli este nou. 

In practica Tnsa, ne vom intalni cu me- 
canicile de joc consacrate. Lupta s-a 
declan^at - jocul trece mtr-o perspec¬ 
tiva vizuala similara cu cea din Baldur's 
Gate, pentru un control mai bun asupra 
campului de lupta ^i asupra combatan- 
tilor. Cred ca ^titi deja cum stau trebu- 
rile: personajele melee la maintare, cele 
ranged m linia a doua, mgurgitarea 
pofiunilor la timp, un spell cu desfa^u- 
rare pe suprafata invocat asupra unui 
grup de sluti, schimbarea armelor care 
nu au efect asupra unui anumit tip de 
inamic, tirul concentrat asupra unuia 
mai voinic (functia de pauza va sta ori- 
cand la dispozitie, iar membrii echipei, 
m afara de personajul vostru, pot fi lasati 
m seama Al-ului). O splendoare de 
gameplay... Unde mai pui ca noul en¬ 
gine face posibila circularea nu doar pe 
orizontala, ci ^i pe verticals, iar asta fara 
vreun ecran de load. Yadaaa-yadaaa! 

Da, ^oarecii joaca pe masa. Chiar ^ 
daca mca lipse^te ceva lumii din 
Dragon Age (deh, mai ramane mult de 
munca), mau^ii no^tri au motive se- 
rioase de veselie. Iar daca Boo se da 
peste cap cu jovialitatea lui binecunos- 
cuta tocmai pe biroul meu, atunci ar 
trebui sa fifi deja convin^i. Sa nu-mi zi. 
cefi mie ca sunt nebun de legat. 
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Echipa te va urma spre partea 
intunecata sau spre cea luminoasa a 
Forfei. Alegerea este a ta. 


Folose?te mai mult de 60 de noi 
abilitati puteri ale Forfei in lupta 
impotriva maleficilor Sith. 


Calatoreste pe 7 lumi $i exploreaza 
zone complet noi In misiunea ta de 
salvare a galaxiei. 


DECIZIILETALE II AFECTEAZA ACUM PE TOJI CEI DIN jURULTAU. 
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Stronghold S 

Bai, care mi-a^i ^ul:it 
castelul? 


%^Vajnicii fauritori de castele de la Firefly 
Studios s-au bucurat de o felie sucu- 
lenta de succes de pe urma nascocirii 
lor ludice, Stronghold (^i, desigur, de pe 
urma add-on-urilor aferente). lar cum 
sunt ^i ei oameni si, na, ^tifi cum e, re- 
muneratie mica, dupa buget, nu aveau 
cum sa nu se gandeasca la un descen- 
dent care sa perpetue-n cele patru zari 
mandrul nume al plamadelii lor. Ei bine, 
^i s-au gandit. Cam vreo cinci minute, 
dupa care au mers fericiti la o here. In 
urma lor staruia un nume ^i un proiect: 
Stronghold 2. Si cum menirea acestui 
falnic print e sa le umple vistieriile 
avide de verzi^ori, studiourile licurici 
i-au trantit voinicului straie 3D de sar- 
batoare, tocmai bune de mers Tn petit 
pe la casele gamerilor. 

I,Era chiar aicij domMe, il 
parcasem in fate calului!” 

Sa vedem ce noutafi aduce 
Stronghold 2 m plus fata de frafii sai 
mai mari (^i mai garbovi, ^i mai 
decrepifi, ^i mai...). In afara unui aspect 
mai ^mecher al jocului, engine-ul 3D 
mai trage m spate ^i ni^te elemente noi 
de gameplay. In primul rand, licuricii se 
lauda cu posibilitatea de a vedea 
luptele unu-la-unu (da, ca la K1) din 
interiorul castelelor ^i, preferata lor, de 
pe scara m spirala din turnul al mai 
malt, m care vom afla cu stupoare ca nu 
este o frumoasa ^i neprihanita printesa, 
cl o cohorta de neprieteni gata sa ne 
felieze. De asemenea, ne vom bucura 
de mai multe si mai detaliate animatli 
ale personajelor ^i de lupte mai realiste 
(probabil ca sfar^itul unei lupte de felul 
asta ne va gasi podiditi de lacrimi, cu 
batista-n mana ^i cu mausul m doliu). 
Datorlta animafiilor meseria^e putem 
vedea multe detalii, precum amarati 
torturati cu una dintre multele ma^inaril 
specifice, m timp ce chiaburil se opresc 
din treburile lor pentru o strasnica por- 
tle de ras, ba chiar arunca cu fructe strl- 
cate m oropsitl. Ca tot suntem la capito- 
lul chestii oripilante. Firefly ne anunta 
ca vom dispune de o gama larga de 
echipamente noi de casapeala necesare 
pentru trecerea lina m nefiinta a 


potrivnicilor. Ace^tla vor fi norocosii 
beneficiarl ai unor tratamente de lux, de 
la felieri imbalsamate pana la striviri 
exotice. Stiu ca ati fl vrut sa aflati mai 
multe despre aceste sublime atrocitatl, 
msa m legatura cu aceasta chestiune 
licuricii au distribult cuvintele cu multa 
parcimonle. 

In Stronghold, grafica 2D mgreuna 
simtitor construirea unui castel „cu sar- 
clni defensive" (cum ar zice nea Puiu'). 
Acum, datorita motorului 3D de sub 
capota, construirea castelelor va fi mult 
mai rapida ^1 mai facila. La atatarea 
gentlla a tastel Space, vom pa^l m „Ar- 
chltect View", unde ne va bucura o ve- 
dere panoramica a castelului. Aceasta 
este utila pentru a observa gaurlle stan- 
jenitoare (nu numal la ochl, dar si la 
sanatate) ale zidurilor castelului. 
cum, pe nesimtite, am ajuns la msu^i 
„laltmotivul" jocului, castelul, e de 
mentionat ca vom avea parte ?i de o 
vedere din interiorul castelului, ce da 
un Iz de naturalefe ^1 vivacitate jocului. 
Vom putea vedea totui, de la dansuri si 
sarbatori, pana la ciorovalellle petrecute 
mtre zidurile acestula. 

Tot licuricii, in zborul lor zvapalat 
catre lansarea jocului, spun ca au imbu- 
natatit sistemul de asalt asupra caste¬ 
lelor. Astfel, putem sa rezistam m fafa 
unei armate numeroase sau, dimpotriva, 
putem sa fim cuceriti de o armata sfrijita 
^i nemsemnata. Totui depinde de felul 
m care construim castelul ^i de tactica 
abordata. Daca ne uitam putin din 
perspectiva asupritorului crud, nici sar- 
cina lui nu e mai u^oara. Distrugerea 
zidurilor nu mai e chiar un mizilic. 
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Bine, bine, da' cum mai coboram de aici? 


pentru ca acestea vor fi reparate Tncon- 
tinuu. Asadar, o data cu o gaura mica in 
zid, atacatorul trebuie sa mai obdna ^i 
controlul asupra gaurii (va puteti ima- 
gina chestia asta, sa dedneti controlul 
asupra unei gauri? :)). 

„Ce culoare avea castelul? 
Era al dumneavoaal^ra sau i1 
luaserati cu imprumut:?” 

Stronghold a fost un joc (^i mca 
mai e, prin calculatoarele unora) care-^i 
impartea atent partea de construire/si- 
mu lare economica cu partea de strate- 
gie, intr-un raport de jumi-juma. Daca 
v-a placut treaba asta, ferice de voi, caci 
raportui se va mentine cam la fel. In 
partea economico-simulatoare iar ^i-a 
bagat cuvantui realism tentaculele, recte 
in viata taranilor. Acestia, m genere, vor 
fi mai mizerabili. Pe langa zilnicele si 
deja banalele macelariri, vor fi afectati 
^i de pestiferele mormane de reziduuri 
oplo^ite pe langa co^meliile lor, care, m 
pestilentialitatea lor, le vor diversifica 
vietile mai cu o boala infectioasa, mai 
cu o invazie de ^obolani (cine nu-si 
aminte^te „Marea ^obolaniada" din Evul 
Mediu?). Tot de la primul joc mai stim 
ca partea de simulare de castel se pro- 
fapea cu precadere pe taranime. Ei 
bine, aceasta parte este TmpartitS acum 
cu judiciozitate Tntre taranime ^i uni- 
tatile Lordului. Daca Lordul traie^te pe 
picior mare ^i arunca-n stanga ^i-n 
dreapta cu festinuri pantagruelice sau 
turnire prodigioase, atunci m desaga i 
se vara puncte de onoare. Acestea, de- 
sigur, i^i vor baga discret nasul si coada 
in gameplay. De exemplu, vor fi nece- 
sare la crearea cavalerilor care, pe langa 
aur ^i arme, vor mai cere ^i puncte din 
astea. 

Bucata de RTS ne Tnsira ^i ea pe 
masa niscai bunatati, precum formatiile 
militare, group points, retreat points ^i. 


nelipsit m orice continuare de pomina, 
numarul consistent de trupe noi, majo- 
ritatea cu abilitati unice. 

,iAnun^: ofer recompensa in 
bani celui care-mi aduce 
castelul inapoi...” 

Ca timp ^i spatiu, actiunea se va 
plasa tot m Anglia Medievala, mai pre¬ 
cis la sfar^itul epocii de teroare a vi- 
kingilor. Unul dintre primele personaje 
cu care vom da nas Tn nas este Olaf 
Grimtooth, ultimul dintre marii condu- 
catori ai vikingilor. Mai sunt mca opt 
personaje care vor interveni mai mult 
sau mai putin m firul epic al jocului. Se 
pare ca storyline-ul va avea o impor- 
tanfa mai mare ^i vom avea mai multa 
libertate de miscare. Pe langa acest mod 
campanie, or sa mai fie trantite pe-acolo 
^i-alte moduri de joc, dintre care nu 
avea cum sa lipseasca preferatui meu, 
sandbox-ul (^titi voi, ala care va lasa sa 
facefi ce vreti, fara mgradiri prea mari). 
De-asemenea, licuricii mai trambiteaza 


^i un nou mod de joc, pe care il tin bine 
ferecat, asteptand sa surprinda (Tn mod 
pozitiv, sper) comunitatea jucatorilor. 
Cat despre multiplayer, acesta va ra- 
mane Tn principiu cam acela^i, ciupit pe 
ici, pe acolo, de vazul lurnii. Principalul 
mod de multiplayer ramane Tnsa ve- 
chiul nostru prieten skirmish cu pana la 
opt oponenti. A, ^i cica vom avea parte 
^i de un editor de harti, care va fi (^i el) 
mai bun ca niciodata. 

Unul dintre motivele de lamentare 
Tn legatura cu jocurilor anterioare era 
reprezentat de Al-ul computerului. 
Astfel, s-a pastrat ce era mai bun ^i s-a 
„uns cu ulei" ceea ce scartaia ^i 
^chiopata Tn Stronghold. Unsoarea cea 
mai importanta consta Tn faptui ca Al-ul 
poate Tnvafa din gre^eli si nu va urma 
cu o stupida consecventa aceea^i ruta 
fatala de mai multe ori. 

In ceea ce priveste data lansarii 
jocului, aceasta se Tnvarte Tn jurul lunii 
aprilie a acestui an, a^a cum se Tnvart ^i 
licuricii Tn jurul unei lampi. 

■ alx.underSOQS S The Peycho 



In sfarsit, am propriul meu sat! 


Titlu 

Stronghold 2 

Gen 

RTS 

Producator 

Firefly Studios 
(aka licuricii''^'^) 

Distribuitor 

Take-Two 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

Da 

Multiplayer 

Da 

Data aparitiei 

aprilie 2005 

ON-LINE 

www.fireflyworlds.com/ 
sh2 index.php 
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Oferte anului: S in ^ 


Din vremuri mdepartate, cand orcilor 
abia le mijisera primii dinti magicie- 
nilor umani le dadeau tuleiele, Wacraft 
tinea mortis sa defineasca RTS-ul m 
toata splendoarea lui. lei mujicul, Tl tri- 
miti sa adune vreascuri, sa dea cu sapa, 
sa mulga vaca, faci baraca, legi orcu de 
gard ^i-l bati cu funia de rufe. In final, 
dai ni^te petarde m baza inamica pana 
ia foe ^i se face scrum. Acum, vremea a 
trecut, dar apetitui pentru paruiala fan¬ 
tasy nu, asa meat unii, Liquid Entertain¬ 
ment pe numele de botez, s-au hotarat 
sa dea ^i universului D&D un branci m 
bora RTS-istica, branci alintat cu man- 
gaiosul nume Dragonshard. 

□e la bun incepub... 

... Universul n-a avut nimic mai 
bun de facut decat sa bage mana m 
MuzeuI Antipa ^i sa-^i creeze trei ani- 
male de companie, cam dragoni de fe- 
lul lor. Unul era bun, unul era rau ^i 
Linul nehotarat. Inspirat de frumusefea 
creaturilor sale, Universul s-a gandit sa 
creeze ^1 un joc pe baza lor numit, m 
efuziunea momentului, „&Dragons". 
A^a denumire ^ugubeata a starnit mtai 
uimirea ^i dupa, un haz general al pla- 
netelor. Profund jigniti, balaurii au de- 
cis sa protesteze printr-o sinucldere m 
masa (aripi lungi ^i minte scurta, ce sa-l 
faci). Dragonul neutru ^i cel rau s-au 
facut una cu pamantui, adica tinutui 
Eberron ^i subsolul sau (reptila maraise 
niste mjuraturl de Dungeon la adresa 
Universului). Dragonul bun a mcurcat 
somniferele luate de primii doi cu un 
flacon de Saprosan, s-a constipat m 
ultimul hal si a explodat m mil de 
shard-uri. 


Beholder-ul de care ziceam 


O parte dintre shard-uri au aterizat 
m Eberron, mtru bucuria cetatenllor ta- 
ramului. Bucafile de dragon s-au dove- 
dit a musti de magle, numai bune de 
folosit pentru creare, dezvoltare ^i oprl- 
mare. Ce sa mai, cautarea de shard-uri 
a devenit manie planetara. S-au facut 
faefiuni, s-au impaitit teritorii ^i s-au 
lansat ameninfari cu macel. lar cand s-a 
aflat ca aproape de centrul taramului 
troneaza Heart of Syberis, cel mai pu- 
ternic fragment, fiecare fac^une a de- 
clarat liber la pocirea celorlaltl. 

La suprafa^^ vopai^ gardul... 

Cotonogeala de care aminteam are 
un pronuntat iz de RTS. Drumul spre 
victorie ia forma campanlel, dupa cu- 
noscuta reteta „fac baza, fac soldafi ^1 


Batalia de la Podul Tnalt 


Dihania cu doua capete folose^te aspirina 
pentru migrene? 























Tenis la dublu cu minotauri 

dau iama." Ca veni vorba de baza, jo- 
cul de fata a fost modificat pe ici, pe 
colo, atat cat sa aiba un aer inovator. in 
primul rand, arborele tehnologic ia for¬ 
ma unui tufi^ orice cladire este dispo- 
nibila de la bun mceput. In al doilea 
rand, cladirile se influenteaza reciproc. 
Soldatii crescuti in umbra turnului de 
magie sunt mai greu de mototolit cu 
vraji, iar magii creafi langa o baraca au 
un spellpower mai zdravan. 

In ceea ce prive^te resursele, acestea 
sunt numai doua: aurul shard-urile, 
putand fi recrutate de orice unitate. 
Shard-urile reprezinta partea simpla, 
fiind la doua clicuri distanta de baza. In 
cazul aurului, treaba se complica. Cine 
vrea bani, ia niscaiva trupefi mai rasariti 
^i pleaca la cutreierat subsolul. 

... inaun^ru e 
underground-u’ 

Sub pamant, lumea Dragonshard 
lasa m urma RTS-ul ^i imbraca mandru 
strai de RPC. Armata se transforma mtr-o 
mana de aventurieri, luptatorii participa 
la un macel organizat, hofli dezarmeaza 
capcanele (acele subtile inventii care 
transforma trupetele din 3D in 2D), 
magii deschid u^i secrete ^i mon^trii vor 
fi dati dracului. Mai exact, dihaniile 
subpamantene vor fi pe cat de hidoase, 
pe-atat de periculoase. Un bun exemplu 
este Beholder-ul, dihanie capabila sa 
atace m toate partile (multi ochi, multe 
posibilitati... Poate fi adormit cu un 
cantec de leagan). 


Anal izat pe componente, rezultatui 
RTS+RPG nu face nici cat o ceapa de- 
gerata din punct de vedere al inovafiei. 
Jocul se dorea inovator, a^a ca genurile 
au fost amestecate cat sa nu mai mi- 
roasa de la o po^ta a Warcraft. Mai ex¬ 
act, cele doua tipuri de confruntari se 
desfasoara m paralel, iar trecerea de la 
una la alta se face prin apSsarea unei 
taste. Ideea nu e rea, mai diversified 
gameplay-ul ^i ar putea dinamiza actiu- 
nea. Pe de alta parte, o temporizare a 
RTS-ului facuta cu bata (adica valuri de 
inamici care n-au bunul simt sa dea 
timp de calatorii speologice prin sub- 
teran) ar face praf tot sistemul gandit de 
Liquid Entertainment. 


Cotonogari din toate ^rile, 
uni^i-va! 

Pana acum, trei factiuni s-au mscris 
m cursa pentru putere absoluta. Prima, 
The Order of the Silver Flame, este o 
alianta compusa din oameni, halfling-i, 
dwarf-i ^i alfii (despre dreptate ^i adevar 
nu s-a menfionat nimic). A doua sunt 
elfii, jupani mai dotafi m magie decat 
celelalte rase, avand bonus ^i posibili- 
tatea de-a se transforma in diferite tipuri 
de trupe. Ultimii sunt reptilienii, pro- 
babil urma^i de-ai lui Lapusneanu, 
creafi pe principiul „mulfi, dar pro^ti". 
Inamicii lor vor fi confruntafi cu valuri 
nesfar^ite de gusteri pu^i pe galceavS. In 
plus, talazurile m cauz§ au tendinta sa 
devina adevarate tsunami, daca sunt 
acompaniate de niscaiva behemoth-i 
irascibili. 




Pe final... 


... nu pot sa spun decat ca sunt cat 
se poate de curios. Grafica (^i a^a n-am 
amintit-o pana acum) arata superb ^i 
imbie la omor. Sper sa nu omoare ^i 
placa video in demersul asta razboinic. 
In rest, rabdare pana Tn martie, cand se 
presupune ca minunea asta va rabufni 
m magazine. Pana atunci, recomand o 
tura prin Warcraft 3, macar a^a, de 
mcalzire. 

■ Jack t;he Ripper 
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Distribuitor 

Atari 

Procesor 

N/A 
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N/A 

Accelerate 3D 

Da 

Multiplayer 

Da 

Data aparifiei 

15 martie 2005 

ON-LINE 

www.atari.com/ 
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Minotaurii sunt fiinfe subtile 
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Fu^i, Gandalf, fugi / Balroj»u' sa nu-ti dea de urma... 


Middle-earth-iil vazut din carlinga uniii Nazgul 


The Lord of the 
The Battle for 
Middle-earth 


Rihgs 


Schimb inel pe razboi. 
Rog seriozita'te... 


La incepiil a tost Tolkien, iin lingvist 
■" plin de imaginatie care a reusit sa atraga 
atentia americanilor tara a se tolosi de 
comunisti, teoria conspiratiei sail sce- 
narii in care negrii mor primii. Putin 
mai tarziu, hienele au incepul sa apara, 
iar o simple! carte s-a transtormat intr-o 
Industrie mai protitabila decat atacerile 
cLi alcool din perioada Prohibitiei. De-a 
lungLil anilor, uzinele The Lord of the 
Rings au produs jocuri, cani, lenjerie, 
filme, diplome, „elves wannabes", carti 
de gramatica si o duzina de alte lucruri 
absolut inutile. Cu toate acestea, feno- 
menul The Lord of the Rings nu a atins 
limita superioara decat atunci cand un 
neo-zeelandez descurcaret, ajutat de un 
vagon de tehnologie si de cohorte de 
specialist! in marketing, a transpus pe 
pellcLila povestea lui Frodo Baggins si a 
tovarasilor sal. Succesul, in mare parte 
datorat unei distributii care a facut pu- 
blicul mascLilin sa saliveze alaturi de 
cei feminin, a fost Imens si a generat o 
noLia era in care isteria unor pusti fer- 
mecati de nurii lui Liv Tyler, combinata 


cu genialitatea marketingului geamba- 
silor de la EA, a fost mtretinuta de alta 
serie de jocuri care au prezentat aceea^i 
si aceeasi poveste pana cand mi s-a 
facut efectiv lehamite de tot ceea ce 
inseamna Middle-earth. SI, pentru 
prima oara in viata niea de consumator 
al povestilor in care binele invinge, an:^ 
vrut ca macar o data Sauron sa puiicT^ 
naibii mana pe inelul ala nenorocit, Sc^ 
se faca invizibil si sS-i o puna piedica 
lui Gandalf... Asa, de-al dracului! 

Dreptate Fratia Inelului, 
frate Tolkiene! 

O caracteristica a tuturor jocuri lor 
The Lord of the Rings de pana acum 
este tendinta de a urmari pas cu pas 
evenimentele din filme. Sincer, nu ma 
asteptam la altceva de la The Battle for 
Middle-earth. A,sa ca posibilitatea de a-l 
pune pe Sarun!an la treaba in Evil Cam¬ 
paign a fost o mare surpriza pentru 
mine si, dupa cum era si normal, am 
Lirmarit jocul din perspectiva celor rai, 


TSBf‘ ? 
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Plecat-au 600 din Mordor. 


^2500 xl.S U7I600 


Vecinceee, da televizoru' mai incet ca nu pot sa inchid iin ochi!! 


jo( III, pli( liseala c are linde sa se insta- 
ure/e cliipa c eva timp pelrec iil langa 
BFME esle tinula in trau de c aleva mi- 
siuni (cateva asedii, exc ursia din Moria 
etc.) c LI adevarat antrenanle. 


da' multi. Casapesti enli, vanezi pasaroi 
gigantici, un delic iu, ce mai... lar cand, 
c LI c; satistactie imensa, l-am trimis la 
CLilcare pe Legolas (slabut, elfule, sla- 
bud), mi-a cresc ut pipota in mine si m-am 
crezLit cineva. Nu mi-a tost dat sa ma 
bucLir prea mult, deoarece morl a tost si 
a inviat. In urmatoarea misiune. Stramb 
din nas si tree mai cleparte. 

De partea Fratiei, lucrurile stau asa 
cum le stim. O excursie prin subteran 
unde dam de Balrogul lui Cosma si o 
CLirsa indracita cu o sleahta de orci in 
Lirma mai pigmenteaza putin actiunea. 
in rest, bataliile pe care le cunoastem 
din film si care ating punctui culminant 
la Minas Tirith. 

Revenind la pamantul mijlociu, 
oclata decis de partea cui vei sparge 
capete, e^ti aruncat in fata unei harti cat 
se poate de 3D, uncle vei Fiotari (vorba 
vine, pentru ca in marea lor parte, mi- 
siunile iti sunt indesate pe gat) ce, cum 
si unde vei ataca. Fiecare provincie 
ofera un bonus pe care il vei primi in 
momentul in care ai casapit tot ce 
misca pe respectiva bucatica de pa- 
mant. Aici vei lua deciziile majore si vei 
observa o campanie liniara formata 
dintr-o insiruire de misiuni prestabilite. 


Sa presLipunem prin absLircl c a as fi 
fcjst un fanatic al seriei Total War. Doua 
IlkTL iri s-ar fi intamplat: nu ar fi scris 
cioLAN sub articol sau, dac a mi-ar fi 
aparut numele, as fi clorit sa raman 
anonim. Pentru ca, in termeni de stra- 
tegie, cele doua jcx uri nu sufera com- 
paratie. Ca urmare, daca articolul ar fi tost 
gandit ca o batalie intre c ele doua titluri si 
nu c a o simpla prezentare a unui prcxlus 
comerc ial, mi-as fi riclic at in cap oamenii 
de pe Lirma carora traiesc Hollywood-ul, 
EA-liI si fabricile thailandeze de abtibil- 
duri cu Eowyn. Nic i mac ar in propria 
mea casa nu as fi fost in siguranla. 

EA a incercat din greu sa pastreze 
viteza ametitoare cu care se desfasoara 
o partida de Warcraft si totusi sa nu ig¬ 
nore anumite elemente tac tice a caror 
I ipsa ar fi fost o pata neagra pe CV-ul 
echipei. Insa c e te faci cand c ele doua 
se exclucl reciproc? Gasesti cea mai 



in marea lor parte skirmish-uri destul de 
haotice care tinci sa devina repetitive 
mai spre final. O vaga impresie de neli- 
niaritate este data de micile (si rarele) 
„alegeri" pe care apuci sa le faci in cel 
mai pur stil Command and Conquer (nu 
trebuie sa ne mire, deoarece aceeasi 
echipa, fostul Westwood, s-a ocupat de 
aml:)ele proiecte). Ca sa nu fiu rau cu 


eleganta solutie de compromis. Nu ig- 
nori micile mari cletalii, insa le limitezi 
drastic clin efecte, in speranta ca o sa 
atragi si fanii mai nehotarati ai strate- 
giilor clovedite si nu o sa-i alungi pe cei 
care te admira tocmai pentru simpli- 
tatea transanta a jocurilor tale. 

Astfel, ti se dau pe mana cateva (nci 
multe) tipuri de formatii tac tic e (te poti 
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•ilcscurc.i si l.ii.i c\r. ins*i puliii ni.ii ‘^|•(’u), 
I'sle iinpIcnicMiltU sisU'inul p*iper-rock-sc is- 
sors (mult prcvi rigid, i) s,'^ \rvi do i c), evic t 
ulut (ut s.'i tc' I.K U t itvi c a iii in lata un 
piodus c‘\lfc‘m dc' comf^lc'x. 1 a piima vc'- 
dc'ic', lotui pare' mai mult dc'C'at ok si 
aproapc' nu-ti vine sa c re/i c a LA <i lost in 
stare dc' asa c c'va. Insa, daca c'xplorezi 
fHitin. ajungi sa \c'zi diiuolo de fatada. Un 
exc'mplu ( at se puate dc' c lar ar li ah^enla 
notiunii dc' ..llanc are'. C )ric e juc ator de 
strategii slie c a o sai ja de c axalc'rie nu are 
nic i o sansa cie reusita dac a tinta este o 
c c)m[)anie dc* pikemens. Aic i The Battle Icir 
Middlc'-earth rc'SfX'c ta c ii slintenie rc'ali- 
tatc'a: c alaretii mor primii. insa (lueru ig- 
norat de LA) un tif) llnut c a mine niciodata 
nu ar atac a Irental un l)atalic^n de sulitasi 
pc'ntru c a un atac pc' tlanc ar da rc'zultate 
mult mai hune. Nu c'ste valabil in The ^ 
Baffle lor Middlc'-eailh si tocmai astav^ 
Tniaic'a lui firohlema. li lipsc'sc elemente'le 
tinc'te^i impune un stil de joe mult prea 
tf^r^iigid. Totusi, c lientui EA c'ste un tip c are 
joac a clc' plaeere si sau care cauta preno 
1 c ari in alta pane dc'c at in joc ui ile pc'ntru 
PC. Ca Lirmarc', dic^ntul EA nu \reaVi fie 
Diipcnarat c li dc'talii c are pentru el nu in- 
seamna nimic' si/sau i-ar ingrc'una putin 
. c'xperienta de joc', asa ca iti e c lar c a pro- 
E hal^il i| \a durea in cot de flancuri, moral si 
alte chestii in\entate de chitibustiri pc'iitrii 
chitibusari... 


Ljb Mordor in poart;^ oare cati 
vor bate? 

't^lici la capitolul unilati, BFME nu 
/• ^ soare. Cele patru fac- 

tiilni nu mi se par o scuza pentrti numa- 
- 5 ul redus de unitati caracteristice'tieca- 


"'in,-' _ '- 

» \ > 


reia dintre ele, c hiar daca upgradt'-urile 
^nai adauga putina dixersitate. EA a mi- 
■* T^it pe dorinta jucatorului de a vedea 
/ multe trupe stranse la un loc, nu multe 
trupe diferite adunate pe tapsanul din 
lata iWordor-LilLii. Asa cred ca se explic a 
olerta saracacioasa de unitati. 
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Boromire, 
pan-aici ti-a tost... 



Nu mi-au ajuns nici pe-o masea 


O treaba care nu mi s-a parut mie 
prea kosher a tost aWsivitatea cu care 
s'i-a promoxat EA proclf^ul siTin special, 
principala lui ..calitate": Liataliife epice, 
miile de unitati, iuresurile gigantic'e bla 
bla bla... Teoretic, e posibil idaca 1 000 
c'ste, in c'onceptia ta. echivalentuLmate- 
matic al expresiei „cata frunza, cata 
iarlxV'). Practic insa, in multiplaver vor 
exista foarte putine particle unde se va 
ajunge ja un numar impresionant de 
unita)i^|je aceeasi harta, pentru ca rush-ul 
(am uiTparit catexa particle tilmate) se 
simte c A la el ac asa. lar in single, ca si 
in film, (Jvitine misiuni iti dau senzatia 
aceea de grandoare atat de lauclata. 
RestuI mi se par niste skirmish-uri mi- 
nore (in coniparatie cu screenshot-urile' 
si ac eleasi clipuri x icleo prezentate pe 
orice fan-site BEME), unde este mult 
mai eficient sa folosesti cele catexa 
companii experimentate pe care le-ai 
adus clupa tine, clecat sa-ti construiesti o 
armata de sute de suflete. 

Electronic Arts pare c a si-a clat 
seama de acest lucru si incearca sa 
forteze mana jucatorului, practic sa-l 
oblige sa construiasca o hoarda clc^ 
unitati, folosinci un tertip interesant. O 
c laclire va incepe sa procluca unitati mai 
acatarii clcxir dupa ce ai antrenat un nu- 
''mar destui de mare de „ghiulele orga- 
i)ice" (aka came de tun): Interesant, dar 
nu prea ortoclox. 

Stilul de constructie al bazei (locatii 
prestabilite, nu poti construi uncle te 
taie capul) ne fac e sd spunem adio stra- 
tegiei „il atac incet, incet c u baza" si, in 
combinatie cu sistemul de generare al 


resLirselor (cu tristete ne luam la 
rexedere de la taranii mineri), ne „in- 
fjeamna" sa ne indreptam atentia mai 
mpit asLipr^ luptelor si sa o lasam mai 
moale^CLi ecjc^iomia. Eroii, la randul lor, 
pui\osiil series; la ^treaba, poate chiar 
pred seLios, mhi aK's^T'^^'Eialul ala de 
Lurtz care a tinut pic'^)Sile tuiiil singur 
catorx a companii de calaf<;e)^basca 
Linui Aragorn combi^at ci^^TJt Legolas... 
lar daca ai grija de pi cu ex- 

perienta, pot face dift^A^dilitre o 
infrajigere sigura si o ^K'lbtfe... 



Copiii mei... 

Ce pot pune cu siguranta este ca EA 
a Lirmarit m principal imprkarea afec- 
tixa a jucatorului, lucru care se observa 
de la o postS iti poti re^lenumi com- 
pania preterdta, iar exjj^rienta ca^^tigatd 
de o compaiie, precuni si posibilitatea 
de a cxWefi^pa tine cel^ mai experi¬ 
mentate’trupe treeciza o legatura afec- 
tix a ilitre. ttdt' si tfupefii tai. Mai mult, te 
ajuta sa olatii o imagine'de ansatnblu a 
intregii campanii. iar ganclirea ta sa nu 
mai fie limitata la „aici" si „acum". 

Ceea ce, zic eu, e un lucru bun si un, 
pas iiiainte spre rafinarea publicului 
degraba jucatoriu de strategii „la 
model". Pentru ca, desi o gura de aer 
proaspat in industria jocurilor este 
absolut necesara, totusi oanienii trebuie 
pregatiti pentru asa ceva... Sa nu uitam 
de clinozauri, care au priniit si ei o gura 
de aer incarcat cu C02... 

Cele pomenite de mine mai sus nu 
sunt concepte noi, ele exista de o gra- 
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Car«ire prin ei facea. 


inada (k‘ linip, insa iioiiUitea consta in 
inlrociiK eioa lor (c liitii (Lu a sunl Ir.il.ile 
SLiperti( iai) inlr-iin joe ce poartci „slam- 
pil«r' Lk‘( Ironic Ails. I’raclic , The* Ba'lllc* 
lor Micl(llc‘-c‘arlh nu ackic c* nimic non 
sub as|x*( I lac lie si stralc\L;ic, mai mull, 
loate c^onc c‘pU*lc‘ imprumuUatc:' din alle 
produc lii mai noi s<ui mai voc hi (vezi 
sistcMnul (k^ conslruire al aidoma 

celui din Kohan 2) nu sunl tralale in 
proiunzime, cum i-ar sla bine* unui joc' 
serios de strategie. Insa, trol)uie sa rc- 
CLinosc, loate Jmfxumulurile" sunl 
combinate cat. se poate de bine. 


mi se f).irc*, a inc c'l.il sa m.ii promoveze 
lilmek' si, in siarsil, sc- coneenIrcM/.i 
mai mull asupm joc urilor. .Secvenlc'lc 
din c (de Irei lilme nu lipsc'sc ru desa- 
varsirc', insa sunl raspandiu* c al sc' poale 
dc' discret si sc* intc'grea/a pc'ilec I in nui- 
rc'le Tol. boli obsc'i v.i pcjilretul unui 
erou, iin lilmulc*! rolunci c c^ li s.ire* usu- 
rc'l in lal.i in momcMilul in c arc* mangai o 
rc^giune ck* pe harta cu mausul, un 
Aragorn |)e un funclal rosu c are* pare a le 
lelic ila ca ai dal c u cjrc ul de* pamant, 
allfel spus, nimic agresiv. Si c' plac ul, 
penlru c a, in starsil, nu mai am impresia 
(c u riscul de a ma repc'la) ca am in lala 
() rec Lima c li bugc‘l marc* la un film c:u 
l)ugc‘l si mai mare... 

Sub aspc'cl grafic, BI Mf sc* siluc'aza 
Lindeva aproape* dc* varl. Si, drepl sa 
spun, nic i nu ma aslc'plam la^allc c'va, 
penlru cd se'cunoa^le atemtia acordala 
de EA graticii. E clar ca bund ziua c a 
nic i de dala asta Eleclronic Arts nu-si 
clezamdge^te pul)lic ul, cle^i nic i urma 
de c amera „la firul icMl)ii" alat de uti- 
lizald in micile Irailer-e date puldicilatii. 
Sd fie sandloaf^d, oric um nu era |)rac- 
tied. Nivelul maxim ck* zcjom este ales 
in asa fel incat sd poli observa micile 
(k'lejilii (animatiile, elec tele unor up- 
"^rade-uri), insa nu ili permile sa apropii 
c^amera aUit cle mull incedt sd.poti re- 
.m'arca peWbile neajunsuri (ni?te poli- 
goane mai dul)loase sau orice altceva ti-ar 
mai putea zgaria retina). Treaba gandita 
bine. Partea proastd e cd BFME este un 
mare consumator de resurse ^si este bine 
sd ai ceva putere do calcul dacd vrei sd 
te buciiri in totalitate de binefacerile 


Demn de remarcat este si modul in 
care EA a tolosit licenla LCdTR. Penlru 
prima oara, s-a renuntal la Utilizarc'a pe 
sc ara largd a c lasiceior sec vente din 
film, in favoarea unor cutscene-uri rea- 
lizate cu engine-ul jocului. Laudal)ild 
initiativa, la care chiar nu ma a^tefrtam. 
Cel pulin din partea EA care; jic^ate doar 


Efectele unui 
troll suparat 


Ri vif W LEVEL 

pixeliloi... 

li\ c apilolul .uiclio c hiar nu sunl 
mullc* dc* spus. Mu/ic .1 o stii ((*lc‘ma 
I ny.i) si ai .iscullal o pan.i s Uu it 
lascMul din Cn-Kl )M, voc ili* eioiloi 
sunl... nu c rc*d c a c* nc'voie sa ili spun la 
( iiu* .1 .ipc'l.it I A p(*nlru voic c* lU ling,, iiii 
lol amalganuil sonor c c* li .isall(*.i/.i 
urc‘( lu*,i in limp cc? ok ul ili asallea/.i 
b.i/a c‘slc* silual cu mull deasupra limiU*i 
d(‘( enlei. I lumos. 

liKiinle sa pornesli l.i drum spn* c c*! 
m<ii apiopial mag«i/in dc* prolil, li(*buie 
sa ai ( lai in minlc* c e anumc* dorc'sli de 
Li un joc in gc*nc‘ral si de l.i o siral(*g,ie 
in spec iai. I sli gc'nul dc* om c.ircr doieslu 
pui si simplu nis((‘ ( lipe de relaXiire in 
( omp.inia unui joc nu din c ale .ilai.i dc* 
solic it.ml, pc* c arc* il poli due e la c apal 
inirc* (loud l(*/c‘, e\iim(‘nc‘ sau lapo.irlc* 
financiaic*^ E’)l Ml c*slc* solulia c cm mai 
bun.i. I )aca, dimpoliiva, c auli o pio 
voc are pc* c inslo si c c;nsidc*ri e.i C ic*r 
mania ai fi pulul c astiga la/boiul cLic.i 
lO'.ii fi nasc ul mai devremc* c u c aU*v<i 
(k*( c*nii, oc ok*slc* c u oiic c* prc*l c uliilc* 

( olor.ilc* pc* core* scric* I A, inc lusiv I he* 

ILiltIc’ for Middl(*-earth. 

Am incc*pul arlicolul cu j»anduri nu 
locm.ii orlodoxc*. Inirc* limp, .im rc'ali/.il 
(are c'slc* public ul linia, majoril.ilco 
gamc'iilor, o.imeni pc'iilru c .in* .1 lost 
inv(*nl.il lc*rm(*nul „enlc*rl.iinmenr'. Lir 
penlru un produs d(*slinal lor, I he ILil 
lie for Middle-eailh e e\cc*k*nl. 

■ cioUAIM 
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Review 


Alexander 

The not^o-great 


In ultima vreme e la moda ca orice film 
de succes (ma refer la incasari) sa fie 
insofit de un joc, de cele mai multe ori 
mediocru. Asa s-a intamplat ^i cu filmul 
lui Oliver Stone, alaturi de acesta fiind 
lansat ^i jocul Alexander. Inca un joc de 
duzina, mca o ratare!, mi-am zis ^i eram 
gata sa uit de el. Dar cand am aflat ca 
jocul este o strategic produsa de CSC 
Game World, creator!i excelentului 
Cossacks, am ridicat o spranceana ^i m- 
am decis sa-i dau o ^ansa. La urma urmei, 
nu-i niciodata bine sa pornesti cu pareri 
preconcepute. 

Armat:a cu gramada 

jocul urmare^te viata ^i faptele de 
vitejie ale lui Alexandru Macedon (356 
T. Hr. - 323 i. Hr.), pe parcursul unei cam- 
panii de 15 misiuni, sau cel putin asta ar 
trebui sa faca. De fapt, istoria e calcata 
m picioare de multe ori, fara nici o jena 
^i aparent fara nici un motiv, Tn afara de 
lenea producatorilor de a se documenta 
mai serios. Batalii precum Gaugamela 
sau Issos, unde grecii au mvins doar prin 
geniul militar al lui Alexandru, se 
transforma aid in maceluri comune, 
unde gramada cea mai mare mvinge. lar 
gramada cea mai mare e de obicei a lui 
Alexandru, lucru complet fals din punct 
de vedere istoric. In afara de greci, vom 
mai putea juca cu per^ii, egiptenii ^i 
indienii, care au alti eroi, unitafi mai 
exotice ^i cladiri mai frumoase. Cam 
astea sunt diferenfele mtre nafiuni. 

Acum, hai sa vorbim un pic despre 


gameplay. Avand Tn fafa un joc produs de 
autorii Cossacks-ului, ^tiam la ce sa ma 
a^tept: unitati cu miile, micromanagement 
complex, o contrabalansare Inteligenta a 
calitatilor fiecarui tip de unitate... sau asta 
speram. Mii de trupe? Are pana la 8 000, 
dar rar vel vedea atat de multe pe harta, 
filndca de obicei nu ai nevoie de un nu- 
mar a^a de mare pentru a-fi Tnvinge ina- 
micul. La micromanagement am Tntalnit 
Tn mare parte acelasi sistem din Cossacks: 
resursele grau-lemn-piatra-fier-populafie, 
faranll care le strang sarguincio^i si pe de 
alta parte construiesc tot felul de cladiri. 
Unitaflle, Tn schimb, se recruteaza diferit. 
O data ce dai die pe butonul unei unitafi, 
aceasta va fi recrutata Tncontinuu, pana 
ramal fara resurse sau ape^i din nou 
butonul respect!V. Asta te poate scuti de o 
sumedenie de clicurl, dar poate deveni ^i 
o sursa de frustrare cateodata, cand uiti ca 
ai dat un ordin ^i te treze^ti apoi cu o 
armata de tarani ^i cu vistieria goala. Ca 
tot veni vorba de unitati, acestea nu sunt 
recrutate cate una, ci vin Tn brigade, iar 
procesul de instruire este scurt, a^a ca 
poti forma o armat3 de mii de oameni Tn 
cateva minute. Daca la partea de con- 
strucfie/recoltarea resurselor m-a^ putea 
declara multumit, la partea de lupta, care 
trebuia sa fie punctui forte al jocului, sunt 
probleme multe ^i grave. 

Sigur, campul de lupta arata frumos 
la Tnceput, cu miile de unitafi allniate, 
a^teptand comanda de macel. Insa o 
data ce comanda a fost data, totui se 
transforma Tn haos. Omulefil pierd orice 
aranjare tactica ^1 se transforma invaria- 


bil Tn nl^te gramezi dezorganizate, Tn 
care e greu ^1 sa-fi mai distingi proprille 
unitafi, ce sa le mai ^i dal ordine. Mai 
ales ca anumite unitati nici nu mai as- 
culta de ordinele tale cand sunt Tn preajma 
unei lupte. Sar pur ^i simplu la macel, 
iar setarea comportamentulul lor devine 
Inutila. Alexandru e cel mai breaz! Fara 
nici o escorta, o ia Tnaintea grupei din 
care face parte, se avanta Tn lupta ^i se 
apuca sa taie ^i sa spanzure. „B3i, 
Alexandre, nu vezi ca te-au Tnconjurat 
per^ll? Retrage-te odata!", fip eu dispe- 
rat, dand clicurl ca nebunul fara nici un 
efect. „Las' ca ^tiu eu ce fac! Am sa ca^- 
tlg singur batalia!", raspunde el, splnte- 
cand indiferent Tn stanga ^i-n dreapta. 
„Hai, deja ai cSsapit jumatate din ar¬ 
mata lui Darius, retrage-te ^1 a^teapta-fi 
trupele!", zic eu, ca sa-l Tmbunez. „Nu! 
Inca doua batalloane mai tai ^i dupa aia 
ma las!", ziee el din mijiocul marii de 
per^i. „Tu chiar nu Tnfelegi! Bara ta de 
viafa e aproape la zero ^i daca mori, eu 
pierd misiuneal", Tncerc eu sa-l Tndu- 
plec. „Ce gluma buna, raspunde el sfi- 
dator. Ulta-te la aura meal Eu sunt un 
erou, sunt nemuri..." ^i Tn acel moment 
Tmi apare pe ecran mesajul cu „Mlssion 
Failed". Mersi mult, Alexander! 

Mai trebuie sa spun ca tactica nu-^l 
are sensul Tn jocul acesta? Fie ca ataci 
din fata sau din spate, de la deal sau de 
la vale, obfii tot acelasi rezultat. Mai 
mult, nici macar nu conteaza cu ce uni¬ 
tati ataci. ConceptuI „piatra-foarfece- 
hartle" este ^ubred Tn Alexander. De ce 
sa mai recrutez sulita^i daca ^i sablerii 




Jaranii portocalii arata ca ni^te pu^caria^i 
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se descurca la fel de bine Tmpotriva 
cavaleriei? Unele tipuri de unitati sunt 
pur si simplu de umplutura m acest joc. 
Mai mult, nici producatorii nu par sa 
cunoasca motivul introducerii lor, do- 
vada descrierile unitadlor, care ori sunt 
acelea^i pentru mai multe tipuri de trupe, 
ori sunt de-a dreptui idioate (a se vedea 
screenshot-ul cu arca^ii). Pe tot par- 
cursul sau, jocul pare Tncropit m graba, 
nefinisat, nebalansat. Sunt o multitudine 
de upgrade-uri pentru toate felurile de 
unitati, dar la ce bun, daca uni- 
table sunt ^i a^a multivalente? 

Ca sa castigi nu-ti trebuie decat 
resurse multe ^i o gramada de 
trupe din cele mai scumpe, 
eventual sustinuta de o gramada 
de arca^i sau arme de asediu 
(pentru cladiri), pe care o trimiti 
impotriva gramezii adversarului. 

Nici un pic de tactica, numai 
numarul conteaza! Oricum, Tn 
batalie unitatile sunt de 
necontrolat, a^a ca nu-^i ramane 
decat sa speri ca ai strans o gramada 
mai mare decat a inamicului. 


eu! 

Alexander vine ^i cu o seama de 
lucruri bune (cum ar fi pathtinding-ul 
sau taranii care i^i gasesc singuri de 
lucru), dar aceste calitati vor fi trecute 
cu vederea mdata ce te vei mtaini cu 
bataliile indescifrabile si cu unita^ile 
Tncapatanate, cauzatoare de nervi. Ceva 
mai placut este modul multiplayer, 
unde nu pierzi meciul daca ifi moare 
eroul, fiindca s-a avantat prosteste ^i de 
unul singur m mijiocul inamicilor, ci Tl 
poti mvia, platind o suma de bani. 

Din punct de vedere grafic, Alexander 
este „alimentat" de batranul engine 2D 



—[ Archer 
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al celor de la 
CSC, cel 
folosit ^i Tn 
Cossacks ^i 

American Conquest, stors pana la ul¬ 
tima picatura. RezultatuI este unul fru- 
mos, foarte detallat, cu un zoom accep- 
tabil ^i cu efecte dragute, precum apa 
sau chiar „ceata razboiului". Alt rezultat 
Tl constituie cerin^ele de sistem, cam 
mari, zic eu, pentru un joc bidimensio- 
nal cu unele efecte 3D, oricat de deta- 
liat ar fi. In plus, vremea graficii 2D a 
apus, chiar ^i pentru strategii, iar Rome 
Total War a demonstrat cu prisosinfa ca 
8 000 de trupe pot fi redate si 3D. 

Daca sunetui ar fi fost excelent, tot 
n-ar fi salvat jocul din medlocritate! Dar 
nu e cazul... Te a^tepti sa-i auzi pe 
Angelina jolie ^i Colin Farrell Tnsufle- 
Tind personaje din joc? N-ai decat sa 
a^tepti... 

Personajele sunt slab interpretate si 


Mda, m-ati lamurit cu arca^ii a^tia! 
dialogurile jenante. In batalii, haosul nu 
e numai vizual, ci ^i sonor, dar asta pre- 
supun ca se potrlve^te. Muzica nu iese 
Tn evidenta prin nimic; mai mult, dupa 
cateva ore, devine repetitive. 

Alexander e, per ansamblu, un joc 
mediocru. Ce e bun Tn el e vechi si nu 
mai constituie nici o noutate, Iar ce 
aduce nou ori e prost implementat ori 
pur si simplu prost. jucandu-l, am avut 
senzatia ca cei de la CSC au expediat 
jocul pe plafa fara a mai pune suflet Tn 
el. RezultatuI se vede ^i Tmi confirma 
conceptia ca jocurile facute dupa filme 
sunt Tn cea mai mare parte proaste, iar 
exceptli precum Aliens Versus Predator 
sau mai recentui Escape from Butcher 
Bay continue se fie exceptii. 

■ □exterminat:or 
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"■, calatoria lor milenara cu scopui 
J" a modela universal Titanii au gasit 
intamplator o lume mica, pe care 
locuitorii ei aveau sa o numeasca 
Azerolh." 


celei mai intense relatii petrecute 
vreoclata in Azeroth. 

Da, este adevarat, multi iubesc: cu 
pasiune, clar... rareori se intampla ca un 
elf sa iubeasca un dwarf. Si cu atat mai 
rar se intampla ca un elf druid, protec¬ 
tor al naturii, sa iubeasca un vanator, a 
carui meserie este tocmai sa distruga o ’ 
parte din natura. 

Ne-am trezit mca de pe vremea 
cand portile Azerothului erau deschise 
pentru putini, iar lumea era in 
constructie si plina de lipsuri si 
neconcordante. Cand Zeii ne-au dat 
afara pentru a ne oferi versiunea de aur, 
am murit amandoi, pentru a reinvia in 
acelea,si locuri, cu aceleasi pasiuni si cu 
aceea^i dragoste imposibila intre noi. 

Si astfel a Tnceput aventura noastra 
in Azeroth. 


f Ne-am trezit brusc amandoi cu 
armele in maini. Eu, Sarienn, in 
Teldrassil din continentui Kalimdor, iar 
Uziwood, in Dun Morogh din Eastern 
Kindoms de peste mare. Ca soarele ‘ii 
luna, Visiil de Smarald ne chema pe 
rand pe taramul Yserei, marele dragon 
verde ce patroneaza dimensiunea 
somnului. Nu ne-am intalnit niciodata, 
prezenta unuia implicand automat 
absenta celuilalt, dar stiind unul de 
altui, existenta noastra a continut mereu 
o parte „pentru celalalt". Fiindca, 
vedeti, postasul nu doarme niciodata ^i 
nimic nu il opreste din drum, iar astfel 
numai el a fost partasul si mesagerul 


Sarienn a iesit la plimbare 
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,,Si cum isi cladeau calea prin peisajul 
primordial al planetei, Titanii au 
intalnit o rasa ostila de elementali, ce 
venerau Vechii Zei, entitafi de o 
rautate pura, Elementalii au jurat sa 
alunge Titanii si sa isi pastreze lumea 
neatinsa." 

Daca va credeti gameri, ei bine, 
World of Warcraft aduce aceasta 
notiune la un alt nivel. Nu as putea 


garanta pentru loti, dar cel putin asa s-a 
Intamplal In ca/ul nostru, serioasa 
familie Bularc a junior care nu ar putea 
susllne c:a este intocmai straina de 
jo( uri. De cand ( u ojjen beia, viata 
noastra a devenil ultra liniara si In 
ac elasi limp mai palpitanta decat a 
majorilatii oamenllor; lucru, WoW, 
somn, in proporlie de 20%, 7S%, ^%, 
a( eslea variind des in favc^area celei din 
mijioc. De fapl as putea trece si 
proporjia de somti lot la WoW, ca in 



Apus (le soare in Darkshire 


definitiv tot asta visam de multa vreme 
mcoace. Si altceva nu ne mai trebule. 
Adica da: inca un 
calculator si un 
cont de WoW, ca 
sa nu ne mai 
certam care, cand 
si cat joaca. 

Personajele 
n oast re au fost 
prezentate: 

Sarlenn, el fa 
drulda sexy care 
isi depaseste 
putin conditia de 
primal healer 
fiindca pasiunea 
ei pentru cutite si 

mace-uri este in continua crestere, si 
Uziwood, un dwarf hunter ca nimeni 
allLil, care i^il ocupa putinul timp liber la 
Action House, de care a devenit 
oarec urn dependent. 

WoW este un joc ce se modeleaza 
dupa chipul si asemanarea player-ului 
si, in ciuda faptului de a fi MMORPG, 
permite fiecaruia sa i^ii exercite 
personalitatea reala in minunata lume a 
Azerothului. Si aid, Sarienn si Uziwood 
se completeaza bine: ea este sufletui 
pelrecerii, cea care are o mie de 
prieteni ^1 care nici nu se logheaza bine 
ca deja este in party, el este 
slnguratecLil, cel care salasluieste in 
paduri zile intregi, numai in compania 
animalului sau NegruVoda, un leu 
negru (um nu a mai vazut nimeni ^.i 
care de altfel prime^te complimente 
a proape in mod zilnic. Ah, iata ca uit 
esen|ialul: da, jocul se modeleaza dupa 
jucalor, insa in mod particular pe 
serverele Role-Playing, in mod 
acceplabil pe serverefe Player versus 
Environment sau Nf)rmal si mai deloc 
pe serverele Player versus Player. Toate 
(ele trei lipurl de servere permit lupla 
intre jucatori, diferenla (onsland in 
nivelul la care este permisa masurarea 
de forte ^i abilitafi. Mai exa( I, pe fVP, 
aluiK I ( and intri inlr-o zona neulra sau 
inami( a, devil automat marc at Pvl\ pe 
fVE poll sa mac(‘laresli un persona) din 
fa( liunea opusa (Allanta sau Hoarda) 
do.ir (lac a este mar( at, la propria lui 
dec i/ie, iar RP este aproapc* idcMilic c u 
Normal, c u diferenja c a lrc‘buie sa 
respec |i rc‘gulile spc‘c ific c* servcTului 
Role-Play. Intre* mcMubrii ac c‘lc‘iasi tac - 
liuni, problcMiic'le se pot rcvolva prinlr-un 
(luc‘l c e Irebuie .k c eptal ck* ambii 
(ombalanti si in c arc* nu sc* moarc*. Imi 


Clasele in \A/orld 
of Warcraft 



Blizzard a avut intotdeauna 
talentui extraordinar de a crea propriul 
sau stil, indiferent de genul joculul. 

Nu putem neaparat vorbi de 
originalitate suta la suta, ci mai ales de 
gasirea celei mai bune cai si de 
ducerea ei la perfec^une. SI la nivelul 
claselor. Blizzard a facut acela^i lucru. 
A ales cele mai jucate clase din lumea 
MMORPG, a mai adaugat una-doua 
corespunzatoare universulul propriu si 
le-a dus la perfectiune ca si concept. 

Eli le-as imparti in clase curate si clase 
hibrid. Cele curate ar fi: 

- Mage, pentru oameni, elfi, 
gnomi, dwarfi, undeads, trolli, Ideala 
pentru gnomi 

- Warrior, pentru toate cele opt 
rase, ideala pentru dwarfi 

- Rogue, pentru toate clasele 
exceptand tauren, Ideala pentru orci 
elfi 

- Priest, o clasa absolut 
indispensablla, care este rezervata 
dwarfi lor, oameni lor, elfi lor, undeads- 
ilor si trolli lor, ideala pentru oameni 

Clasele hibrid, de fapt cele mai 
discLitate ^i mai jucate, sunt: 

- Paladin, rezervata doar 
oameni lor si dwarfi lor, ideala pentru 
oameni 

- Druldul, pentru elfi si taureni, 
fara o anume diferentiere ca rasa 
preferatcl 

- Hunter, pentru dwarfi, elfi, orci, 
taureni ^i trolli, ideala, se pare, pentru 
elfi si dwarfi 

- Shaman, pentru orci, taureni si 
trolli, Ideala pentru taureni 

- Warlock, pentru oameni, gnomi, 
undead, orci, ideala pentru undeads 
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cer scuze in mod anticipate dar acest 
articol se va axa pe jocul privit ca Role- 
Play, fiindca pe acest tip de servere se 
desfa^oara cea mai mare parte a vietii 
alter ego-urilor noaste, din motive dare: 
este cel mai fain. Vestea buna este ca 
un cont de WoW permite crearea unui 
numar maxim de zece personaje, deci 
un jucator nou poate testa in mod 
linistit cele trei tipuri de servere fara a ti 
nevoit sa renunte la unul m favoarea 
celuilalt. 


,,Astfel a fnceput razboiul intre Titani si 
elementali. Armatele Vechilor Zei au 
fost conduse de puternicii general! ai 
raului: Ragnaros the Firelord, 

Therazane the Stonemother, Al'Akir 
the Windlord si Neptulon the 
Tidehunter/' 

Odata ales serverul, va trebui sa 
alegi factiunea din care vrei sa taci 
parte. Aceasta poate ti Alianta, compusa 
din oameni, dwarfi, elfi ^i gnomi, sau 
Hoarda, compusa din orci, taureni, 
trolli si undeads. Fii avertizat ca in 
prezent Hoarda este In minoritate 
absoluta, fiindca putini sunt cei care nu 
cedeaza in fata frumusetii raselor 
Aliantei. Pacat, fiindca elfa Sarienn, desi 
in mod particular atrasa de dwarfi, nu ar 
refuza niciodata sa ofere un kiss unui 
tauren impunator sau unui puternic ore. 
De altfel, Sarienn are si o... sora, adic:a 
avea, ca a murit. O cheama Rhea si 
acum, „nemoarta" fiind, Isi petrece 
vremea prin ruinele Lordaeronului 
exercitandu-si abilitalile de Warlock. Si 





Frumusetea feminina maaculina a elfilor 


nici Uziwood nu duce lipsa de un frate. 
II cheama Ciolan (fara nici o referinta la 
alte ciolane) si este un mandru tauren 
care a adoptat pasnicul drum al 
samanului. 

5/ iJ.'iUc'l arc lac icHrarca Ui r\zc(X)(h. 


experienta, ofera bani si obiecte, 
acestea adaugandu-se mostenirii pe 
care o vei strange de la monstrii 
omorati. Pe masura cresterii In nivel 
cresc si recompensele, atat material, cat 
bi ca expenenfa, fnsa... frepCaf ve! 



IT 


Viata de IncefAit are un singur scop: sa 
treac a, si trec e repede fiindca un 
personaj poate fi ridicat cu usurinta la 
nivelul zece In doar cateva ore. Castigul 
de experienta care duce automat la 
cresterea In nivel are loc In modul 
Lirmator: din descoperit noi zone, din 
omorat monstri si din rezolvat quest-uri. 
In ordine exponenliala. Atingerea 
nivelului zece se desfasoara In mod 
aproape clasic RPG; desc operi treptat 
povestea lumii In care te afli si In mod 
particular a clasei tale si ajuti un NPC 
sau altui sa mai adune trei ochi de 
demoni, sa mai (urete lumea de 20 de 
scheletrcjni sau sa trimita o scrisoare 



unui prieten care locuieste mai mult sau 
mai putin departe. Quest-urile nu sunt 
deloc plic tisitoare si, pe langa 


descoperi ca [jiata oferita de NPC-uri nu 
Iti ajunge nici ca sa tragi o bauta 
zdravana la hanul local. Nu-i nimic, de 
asta au grija monstrii ce mor de 
nerabdare sa fie omorati de tine. Pe 
masura ce acestia sunt mai mari si mai 



Elfii calaresc 
pantere 
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Vanatorii si animalele lor 


tari, lasa in urma mortii lor subite mai 
multi bani si obiecte mai folositoare. 
Problema culmineaza cu asa numitele 
instance-uri, dungeon-uri specifice 
fiecarui party. Cu alte cuvinte, in aceste 
arii vei ti numai tu si cu prietenii, 
evitandu-se astfel in mod elegant statu I 
la coada pentru a omori un anumit 
monstru, de obicei elite. Ca tot am atins 
subiectui, un elite este un monstru a 
Cclrui putere este comparabila cu a 
Linuia cu 3-4 niveluri mai sus, cu 
diferenta ca reductiile de armor si dam¬ 


age sunt identice cu nivelul specificat. 
Este bine de tinut minte ca vizitarea in- 
stance-Lirilor incepe abia de pe la 
nivelul 20 si neaparat in party, precum 
si ca acestea sunt principala resursa de 
bani, item-uri si de experienta. 

„Des/ puternici mai presus de inte- 
legerea umana, Vechii Zei nu au putut 
sa faca fata Titanilor. Elementalii au 
fast alungati din lumea fizica, intr-un 
abis din care nu exista scapare/' 

Lupta in WoW nu se retera la o 
simpla selectare si atacare a monstrului. 
Asa cum Blizzard ne-a aratat de-a 
lungul timpului, un bun luptator trebuie 
sa tie si un bun tactician. In functie de 
cl asa aleascl, vei putea to I os i vraji si 
al)ilitati speciale a caror combinatie si 
ordine vor determina cat de bun esti in 
general. O lupta inteligent condusa iti 
poate aduce satistactia de a invinge un 
monstru ce te depaseste chiar si cu trei 
niveluri. Recompensa va fi pe masura. 
Nu aspira insa la mai mult, ca nu tine 



Profesii in 
V\/orld of 
\A/arcraft 


Blizzard a facut un efort creativ remarcabil 
la capitolul profesii, cea mai originala fund 
fara indoiala cea de inginer, cu cele doua 
variante - gnomish si gol)linlsh. Profesiile 
au tost im[jartite in Gathering Professions, 


Production Professions Service Profes¬ 
sions. De asemenea, mai sunt organizate in 
profesii principale si secundare. Orice 
|jersonaj poate invata doar doua profesii 
principale si oricate secundare. 


Gathering Professions 



1. Herbalism -saustransul 
de ierburi - profesie princi¬ 
pala, reprezentand suportui 
principal pentru Alchemy 



2. Mining - sau mineritul- 
profesie principala, suport 
pentru Blacksmithing si Engi¬ 
neering 



3. Skinning - sau strangerea 
de piei de animale - profesie 
principala, suport pentru 
Leatherworking 



4. Fishing - sau pescuitui - 
profesie secundara, suport 
fx,*ntru Cooking si Alchemy 



2. Blacksmithing - sau stiinta 
de a crea arme si arnnurl - 
recomandata pentru warrior 
^1 paladin, meserie ce poate 
deveni foarte banoasa 



3. Engineering - sau stiinta de 
crea minunate dispozitive 
magico-electro-mecanice - 
recomandata oricarei clase, 
fantastica la capitolul creatl- 
vitate, furnizand cele mai 
puternice obiecte din joc, 
insa nu foarte Ixinoasa 



4. Leatherworking - sau 

stiinta de a crea armuri si 
suplimente de armuri - reco¬ 
mandata (jentru hunter, druid, 
shaman «ii rogue cu perspec¬ 
tive financiare respectabile 


Production Professions 



1. Alchemy - sau stiinta 
prepararii potiunilor - 
recomandata oricarei clase, 
folosita in special de cei care 
nu au calita|i autocurative 



5. Tailoring - sau croltorla - 
recomandata pentru mage, 
warlock si priest, care de- 
pi nde in special de ce tesaturi 
lasa in urma monstril huma- 
noizi, sufIc lent de banoasa mai 


ales datorita faptului ca poate 
crea genti (jentru obiecte 





6. Cooking - sau gatitui - me¬ 
serie secundara, ca o alterna- 
tiva in afara luptei pentru po- 
tiuni, excelenta ca satisfactii si 
foarte utila, contrar anumitor 
opinii 


Service Professions 



1. Enchanting - sau capaci- 
tatea de a adauga bonusuri 
magice foarte puternice pe 
arme ^1 armuri - fara 
indoiala cea mai banoasa 
meserie din joc, 
recomandata oricarei clase. 
Nu are suport, ingredientele 
fiind obtinute prin disen¬ 
chanting 



2. First Aid - sau primul 
ajutor - meserie secundara, 
fara prefer! nte de cl asa, 
utila pentru cei fara 
capacitatl autocurative 


■A 
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O zi de pescuit m Stormwind 


Oare la ce sa ma uit prima data? 


Tronul Lordaeron-ului acum in mana 
undeads, m special a Rhea-i 


clecat intr-Lin party bine ales. 

Chiar ciaca jocul Tn sine permite 
Linui singuratic sa fie singuratic, multe 
dintre quest-urile de nivel respectabil, 


adica de la 20 In sus, sunt irealizabile 
fara ajutor extern. Sigur, nimeni nu te 
obliga sa faci acele quest-uri, insa, cum 
spuneam, ele sunt cea mai profitabila 
resursa de bani, obiec te si experienta, 
fara de care avansarea in nivel ar fi 
exagerat de lenta. Asadar, ar fi bine sa 
iti faci prieteni si eventual c hiar sa inlri 
intr-una dintre numeroasele ghilde (e 
s-au format pe toale serverele. [)aca 
galbenii nu iti mai inc ap in buzunare, 
poti ( hiar sa far i tu o ghilda, insa 
pentru asta iti trebuie noua semnaturi si 
zece gold (un gold ec hivaleaza ( u 100 
de silver, I silver ( u 100 de copper). 
OricLim, din experienta proprie si 
persona la, pe serverele RP in spec iai, 
dar nu numai, lumea Azerolhului este 
populata de multe suflete demne de tot 
respec tul. Chiar dac a, asa c um e normal 
in oric e soc ielale, vei inlaini si 
personaje de c are vei ajunge sa fugi 
rupand pamantui, deseori te vei Irezi 
cadorisit de un juc alor nec iinosc Lit si 
care nu iti cere nimic in sc himb, vei fi 
salvat de la moarle in ultimul momeni si 
(ara a core* ajulorul, vei trala afac c‘ri in 
mod civilizal sau vei ajula la randul tau, 
desc hizand aslfel por|ile unui prielc*n 
valoros. Un c‘xc‘mplu grailor c‘ste ac c‘sta: 
nu o data, S«iric‘nn a fosl salvala dc* la 
moarle c hiar dc* un aparlcMienl al 
Uoardei. Tolusi, pc^nlru a c apala c al mai 
mull(‘ benefic ii, eslc* bine sa iti alegi 
pricMenii inc al sa lii c .ifjabil sa formevi 
un parly in ac c‘sl l(*l: un hc‘tilc‘r, c <ir(‘ 
po,ilc‘ Ii un pric‘sl, un druid, un s,im«in, 


cloi luptatori de la distanta, de exemplu, 
hunter si mage, si doua tancuri (tanks) 
precLim warrior si rogue... a, si sa nu 
LIilam palaclinul, care e bun la toate. 
Niciodala sa nu te Iasi pacalil de ideea 
ca un luptalc^r de la distanta sau un 
healer beneficiaza de siguranta in lupta. 
In WoW nu lipseste Al-ul, c are face un 
monslru sa se enerveze de nu se poale 
pe cei care ii tin in viata atacatorii. De 
asemenea, o arta ce merita aprofunclala 
este c ea a alrasului (pulling-ului). Mai 
exac t, un luplalor de la distanta alrage 
( LI grija c ale Lin monstru de care au 
grija tank-Lirile, pentru a nu baga tot 
parly-Lil in buc luc in mijioc ul 
monslrilor, ac tiune c are de obicei se 
solcleaza c u inlalnirea membrilor la 
(imilir. Nu mai pLilin important inir-un 
party este c a fiec are jucalor sa isi 
(Linoasca bine abililatile rasei si clasei, 
ccoa ce deseori salveaza loti membrii 
de la pieire. De exemplu, daca un druid 
care are rolul de healer este alac al, 
decal sa iLiga, ac esla se poale 
Iransforma in urs (ec hivalenlul 
warrioiLilui) sau panlera (ec hivalenlul 
rogue-Lilui) si sa pareze alac liI. Sau un 
rogue, (lac a vede c a ii mai lipseste o 
lovilura primila c a sa vizilc‘ze c imilirul, 
isi poale folosi c apac ilalcM de a se 
asc Linclc* in umbre. Sau inlr-un c <iz simi¬ 
lar liLinlerul poale sa isi simuleze 
moarlea, clc‘lc‘rminan(j aslfel monsirii sa 
isi considere Ireab.i implinila si sa 


Taurenii, gigantii hlan/i ai Kalimdor-iilui 


Un all heneficiu al clasei Warlock 


Pentru cine a jucat Warcraft III 
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Jurnalul lui 
Ujanafuy 

De Elbert Perez 

Science Decree in Game Design and Development 
Full Sail Real World Education, Florida 

A trai Tn Azeroth 
nu este o treaba 
usoara. Multe ame- 
nintari strabat miticul 
pamant, iar clrumurile 
sunt deseori sub 
embargoul celor mai ciuclate specii de 
bestii si a I band iti lor fara de scrupule. La 
toate acestea se adauga amenintarea 
Constanta a Hoardei. Multi au ridicat ar- 
rnele pentru a-si apara teritoriul, fiind ne- 
voiti sa lupte mai ales datorita randurilor 
subtiri de soldati ce au scapat cu viata din 
LI Iti mu I razboi. 

O mare parte dintre curajosi au ales 
protesia de Rogue, ca si mine, dar de-a 
lungul timpului pot sustine ca ma dife- 
rentiez de ei prin faptele pe care am reusit 
sa le aduc la buna implinire. M-am stre- 
curat ascLins de umbre pe langa nume- 
roase garzi inamice, am furat documente 
ce au determinat evitarea unui nou razboi 
si am asasinat multi conclucatori care lu- 
crau impotriva Aliantei. Mi-am indeplinit 
scopurile indiferent de cost si prin orice 
mijioace necesare. 

Ca Rogue am ajuns sa depind de 
ascLitimea armelor mele, dar uneori nu 


este suficient. Motiv pentru care am inva- 
tat arta arcanica a Enchanting-ului, ce imi 
cere sa extrag esente magice din diferite 
obiecte pentru a le folosi in extinderea 
calitatii echipamentului men. 

Imi amintesc cu nostalgie de tine- 
retea mea si imi dau seama ca de atunci a 
trecut multa vreme. Acum pot face fata 
Linor inamici cu puteri formidabile, msa 
singur nu pot duce la bun sfarsit respon- 
sabilitatea protejarii pamantului meu. De 
aceea am creat ghilda numita Element 
Exodus, a I carel scop este tocmai de a 
alunga raul in toate formele sale din lu- 
mea Azerothului. Noi nu stain deoparte 
in asteptarea unui eventual atac inamic, 
ce s-ar putea dovedi o rana grea in preti- 
oasa infrastructura a Aliantei. Dimpotriva, 
considerand atacul drept cea mai buna 
arma de aparare, noi splonam constant 
Hoarda si planificam scurte atacuri sur- 
priza impotriva avanposturilor acesteia. 

Ghilda este 
compusa din membri 
puternici, insa nu 
suficient pentru a putea 
ataca principalele 
asezarl ale Hoardei. 

RazboiLiI dintre 
Aliantei si Hoarda a 
costat multe vietl, iar 
juramantui meu solemn 
este sa readuc pacea pe 
taramul Azerothului! 




,,Vechii Zei au fost intemnitati m 
adancurile pamantului. Astfel Titanii au 
proclamat pace si au inceput 
model area noii /um/." 

Totusi, frumusetea traiului in 
Azeroth nu constd numai in luptci. 
Deseori ni s-a intcimplat Sti facem pur si 
simplu pe turistii idioti, fiindcci in ciuda 
unui engine grafic simplist, peisajele si 
personajele sunt de o frumusete 
extrema. De fapt, sper ca screenshot- 
Lirile aferente articolului Sei te convinga. 
Nu o date! ne-am minunat in fata stilului 
imbraccimintei unui personaj de nivel 
mare sau in fata unui a pus de soare ce 
sceilda intregul port Booty Bay intr-o 
lumina aurie. Toate zonele din Azeroth 
au ceva special, ceea ce le face sa 
calatoresti numai pentru placerea 
ochiului. Day lumea este mare si, desi la 
nivelul 40 iti poti lua un mount (un ani¬ 
mal de calarit) sau poll apela la 
abilitalile speciale ale (laselor pentru a 
(alatori rapid, a lost absolula nevoie si 
de mijioace de transport pul)lice. 


Acestea pot fi pe cale maritima, aeriana 
sau feroviara. Pentru cei care vor sa fie 
ridicati la cer, se folosesc grifonii si 
hippolytes contra unui pret modic sau, 
in cazLil Hoardei, wyverns, III led si 
Zeppelins. Pentru „marlnari", vaporul 
este gratis. Iar numai pentru transportui 
din principalele orase ale Azerothului, 
anume Ironforge si Stormwind, goblinil si 
gnomii, cu ajutorul dwaililor, au pus la 
dispozitie minunea numita „Deeprun 
Tram". O calatorie cu trenuletui este si ea 
tot gratis. Asa transpoil public, sa tot fie! 

Totusi, partea cea mai faina din tot 
Azerothul sunt petrecerile. Sfaturi: 
cumpara doar Strong alcoholic 
bevands. In numar de minim cinci. Nu 
te speria daca nu mai vorbesti cored. 
Nic i nu te teme daca lumea se schimba, 
se invarte, se distorsioneaza. Mai bine 
stai pe sea LI n si savureaza dansul 
ellelor. Ele sunt usor de convins sa laca 
strip-tease. Mai ales daca au de haul 
indeajuns. Ah, si nu merge niciodata la 
vanaloare in stare de ebrietate! 


„Razboiul fiind sfarsit, Titanii au trecut 
din nou la munca. Pentru a-i ajuta sa 
modeleze inima pamantului, ei au creat 
dwarf a din piatra magica si plina de 
viata ." 

Parted de RPG a jocului este un 
hibrid in stilul specific Blizzard. Practic, 
singLirul domeniu in care poti interveni 
asLipra stat-urilor de baza este prin up- 
grade-Lirile de echipament si enchant¬ 
ing. Skill-Lirile armelor se invata pe 
masLira ce le folosesti ca in Elder's 
Scrolls. Stat-Lirile: Intellect, Spirit, 
Strength, Stamina, Agillity cresc auto¬ 
mat cu un numar in functie de clasa, o 
data cu fiecare level-up. Armor Class-ul 



determina o reductie procentuala a 
damage-Lilui in functie de atack-povver-ul ^ 
si de nivelul adversarului. Damage-ul se 
orienteaza in jurul conceptului de Dam¬ 
age per Second sau DPS, care se 
c ak Lileaza ca suma a DPS-ul armei sau 
vrajii si plusul c are vine din Alack- 
Povver (Atack Povver-ul este o tunc tie a 
c elor c inc i stal-uri amintite 
anterior)...Pc'ste toate ac c'stc'a vin 
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Stormwind, capitala Aliantei 


bineinteles sansa cle critical hit si 
atacLirile speciale. Este un sistem relativ 
simplu (l-am inteles in cateva ore cle 
joc), care spune multe clespre nevoia cle 
a fi cat mai clar si care reprezinta 
cliterenta clintre viata si moarte pe un 
server PvP. Din fericire, moartea nu 
acluce clezavantaje de tip pierclere cle 
experienta. Nu trehuie clecat sa te 
intorci sa iti recuperezi corpul sau sa te 
invii in cimitir prin intermedin I Spirit 
Healer-ului. Tot ceea ce se poate piercle 


este clurabilitatea echipamentului m 
ambele cazuri ^i zece minute cle 
Resurection Sickness claca apelezi la 
spirit. Stilul RPG atinge un nivel toarte 
inalt nu prin elemente tehnice ca in 
AD&D, ci ca intreg. Daca il privim strict 
tehnic, este mai mult un Action. Totusi^ 
este singurul joc din categoria RPG-urilor 
la care am simtit Tntr-adevar genul ^i nu 
a trebuit sa ma ganclesc ca sa-l pot 
clasitica. 


„Pentru a-i ajuta sa domine apele si sa 
aduca pamantui la suprafata din 
adancuri, Titanii au creat enormii, dar 
blanzii giganti ai marilor. Treptat, 
natura s-a calmat si total s-a aranjat 
mtr-o placuta armonie." 

Model I in care a fost ganclit World of 
Warcraft a fostui unul genial, in sensul 
ca este cel mai dinamic MMORPG, din 
punct cle vedere tehnic, pe care l-am 
Vclzut vreodatcl. Sunt foarte multi care 
vor face ochii cat cepele si se vor gandi 
cleja Scl-i dea in cap celui care a scris 
asta. Insa motivele sunt foarte dare. Un 
MMORPG este alcatuit dintr-un server 
si un client. ClientuI contine toate 
elementele grafice, engine-ul fizic si 
regulile de joc. Serverul este in general 
doar un mecliu care transmite clatele 
intre clienti ^i bazele de date. Ei bine, 
aici stcl geniul Blizzard. De ce sa pui si 



Uziwood cii biinicul 


Modificarea 

interfetei 

macro-uri 

Blizzard a clat posibilitatea jucatorilor 
sa i^i configLireze interfata jocului asa cum 
doresc si chiar sa adauge o serie cle ele¬ 
mente noi. De asemenea, macro-urile sunt 
un must-have f^entru cei care urmaresc o 
anumita automatizare a folosirii interfetei. 


Interfata 

Daca aveti c unc:)stinte cle baza in 
programare, pe site-ul oficial WoW se 
gaseste un kit cu care [juteli modifica 
interfata curenta sau c rea interfete noi. Nu 
voi intra in amanunte, insa pe forumul 
oficial se afla o secliune dedic ata exac t 
acestui luc ru, uncle puteti gasi link-uri 
spre o serie cle intert’ete cleja create sau 
mod-Liri pentru anumite sectiuni. Cele 
mai cunoscute interfete gata facute sunt: 

- Cosmos - www.cosmosui.org 

- GypsyMod - gypsymod.thc'-macl.net 
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Macro-uri 

Daca cloriti, eJe exemplu, ca cloud 
sau mai multe actiuni sa pcxite fi execu- 
tate fara a apasa prea multe taste si fara a 
da prea multe c licuri cle mans, atunc i 
trebuie sa va creati un macro. Un 
exemplu simplu ar arala cam asa: 

/script TargetNearestEnemy(); 

/cast Spell (Rank x) 

Ceea ce face este sa selecteze cel mai 
af)ropiat inamic sa-l atac:e cu vraja spe¬ 
cific ata. Acest mac TO inlocuieste cloud 
shortcut-uri cu unul singur. El va primi un 
nume, un icon c are poate fi amplasat in 
inteilatd cu shortcut-ul corc'spunzdlor. 
TrcT)uie sd specific faptui cd macro-urile 


se execLitd ca un intreg, simultan, si nu 
liniar, ca in programare. Acesta este mo- 
tivLil pentru care nu se poate executa mai 
mult cle o vrajd intr-un macro. Cu alte c u- 
vinle, nu puteti crea succesiuni cle vrdji, 
cle „/cast"-uri, cleoarece nu existd instruc - 
tiune cle pause (necesard trecerii perioa- 
clei cle cooldown a vrdjii). Evident cd 
aceste macro-uri pot cdpdta dimensiuni 
mult cTesc Lite, cu elemente conclitionale, 
variabile etc., insd nu mai mult de 2S6 de 
caractere. AvantajLil este cd se pot releri 
mac ro-uri care conlin clefinitii cle varia¬ 
bile de cdtre altele care sunt ac tive. Pe 
site-ul oficial sau la third-party-uri puteti 
gdsi macro-uri gata fdcute, precum 
inclexurile de func tii. 
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obiectele din joc in client canci le poti 
pune In baza de date? Si alte MMORPG-uri 
an aceasta inodalitate de abordare, tnsa 
este doar partial realizata - Eve Online, 
spre exemplu - in sensul ca orice modi- 
ficare de caracteristici de obiect necesita 
Lin non patch. Ei bine, in WoW nu e 
nicidecum asa. Blizzard modified si 
creeaza item-nri, modified si creeazd 
quest-nri si miilte altele fdrd a necesita 
oprirea serveriiliii san aplic area unni 
patch, mai exac t in mod dinamic. Acest 
kicru reduce surprinzator numdrul de 
patch-uri la maxim unul pe kind, care in- 
Iroduc e in general elemente noi de 
echilibrare sau c hiar grafice, ceea ce sunt 
sigur cd le convine majoritdtii jucdtorilor. 



Un rohotel crcMt de ingineri - Medium 
Harvester Device 


Insd de aici vine si cea mai mare 
problemd a jocukii, si anume lag-ul de 
query de bazd de date. Numdrul 
schimburilor permanente intre clienti si 
baza de date este infernal de mare. 
Practic, chiar si atunci cand schimbi un 
obiect dintr-Lin sac in altui, serverul va 
scrie asta in baza de date. Gandeste-te 
la 15 ()()() de oameni care fac milioane 
de lucruri in acela^i timp. Acest kicru 
de|)dseste capacitatea severukii de a 
scrie in baza de date, ceea ce duce la 
un lag. Evident, problema se poate 
rezolva fie prin cresterea performantelor 
sistemukii pe care ruleazd serverul, fie 
prin optimizarea software a serverukii 
in sine. Cu cele peste 600 000 de 
conturi create in mai putin de o kind, 
Blizzard s-a vdzut in situatia de a opri 
producerea de copii ale joc ukii pand la 
rezolvarea problemelor de server. Evi¬ 
dent cd intr-o kind-doud Blizzard se va 
aranja si jocul va reveni in magazine. 

,,//j niijlocal noil lumi^ Titanii au creat 
un lac de ener^ie pe care l-au denumit 
Fantana Eternit€itii. De aici, Azeroth 
avea sa isi traga insasi esenta vietii/' 

f^in punc t de vc'clere grafic, WoW 
c'slc' foarle putin prelenlios. Engine-ul 
grafic nu prea este de calilale, iar 
aparenta sa de „clesene animate" i-a 
nemullumit pe multi dintre juc dtorii 
„seriosi" si c ii prcMc'iintd pentru 
cMiginc'-urile rc'alistc* si su|)rarcMliste. 
insd din punc tul men clc* vc'clere ac c'st 
engine este pc’ifc'c t pentru c eva c e vrc'a 
sa fie joc III, o kimc' fantasy. 11 aclor 
pentru calitatea sa artistic a, pc'ntru 


scaunele lui cu picioare dintr-o juma' 
de poligon, pentru mainile pdtrdtoase si 
armurile sterse. WoW este mult mai 
mult decat atat, este Artd m industria 
jocLirilor, punct de referintd si Istorie. 

La capitolul coloand sonord nota 
este zece cu felicitdri, de fapt 10++. 
Muzica este creatd de celebrul Jason 
EHayes ^i este una dintre cele mai reusite 
coloane muzicale pe care le-am auzit 
vreodatd. Asta e, muriti toti ceilalti!!! Ca 
si conexiune la Internet, dial-up-ul nu 
este de preferat, cel putin in acest mo¬ 
ment. Poate fi jucat, insd in conditii 
grele. 

„Cand sear a s-a lasat peste ultima zi de 
creatie, Titanii au botezat noua planeta 
Kalimdor, pamantui divin." 

Blizzard a muncit apre^ape cinci 
ani la un joc care, odatd iesit pe piatd, 
este cel mai bun MMORPG din istorie. 
Cum a reusit? A prekiat toate 
elementele bune din celelalte 
MMORPG-uri, le-a adunat la un loc si a 
tinut cont de toate pdrerile si sugestiile 
beta-tester-ilor. WoW este un joc partial 
creat de Blizzard, restui fiind contributia 
de neinlocLiit a celor din beta. Edrd ei, 
WoW ar fi fost un alt MMORPG de 
serie. Dovada este faptui cd celelalte 
MMORPG-uri incep sa cam dea 
faliment - read the news!!! 

Amin! 

■ Lara CSarienn) 
Sl Locke (Uziwood) 
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LEVEL Review 


The Chronicles of Riddick: 
Escape from Bu'tcher Bay — 
Developer’s Cut 



Pitch Black si The Chronicles of 
^ Riddick. Daca pe primul dintre cele 
dona filme l-ati trecut cu vederea, pe 
cel de-al doilea nu aveti cum sa nu-l fi 
remarcat. Prea putin mediatizatui si 
obscurul sci-fi Pitch Black a avut insa 
meritui de a aduce m prim plan po- 
vestea lui Richard B. Riddick, un 
proscris vanat in intreaga galaxie, 
preocupat de un singur lucru: supravie- 
tuirea prin orice mijioace. Asa se face 
ca putini dintre noi se asteptau sa-l 
regaseasca pe Vin Diesel interpretand 
din noLi rolul enigmaticului antierou in 
super-productia anului 2004, The 
Chronicles of Riddick, un film cu buget 
de zile mari si o distributie de exceptie. 
Dar, ^i mai putini dintre noi se asteptau 
ca pe baza celor doua filme sa se tre- 
zeasca ^i cu un joc. Si nu orice joc! The 
Chronicles of Riddick: Escape from 
Butcher Bay s-a bucurat, spre deosebire 
de filme, de un succes urias in randul 
critic!lor de specialitate si s-a instalat 
rapid m topul celor mai bune jocuri de 
actiune ale anului trecut, chiar daca 
initial a vazut lumina zilei doar pe 
Xbox. In mod cu totui surprinzator 
pentru un EPS de consola, punctui forte 
a I jocLilui a fost, pe langa povi&stea 
foarte captivanta si plina de rasturnari 
de sitLiatie, gameplay-ul de zile mari. 

Un alt aspect ce a contribuit semnifl- 
cativ la succesul jocului este faptui ca 
acesta nu urmareste firul narativ al nici 
Linuia dintre filme, lucru pe care multi 


Crema 
cremelor de 
pe Xbox i^i 
face intrarea 
triumfala 
pe PC 


E doar de ornament 


Casa, dulce casa... 
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clintre cei care au intrat in posesia unor 
asttel cle licente nu l-au inteles si conti- 
nua sa bombardeze piata cu titiuri al 
caror subject nu ditera cu nimic fata de 
materialul original. Mai ramane de va- 
zLit daca gameplay-ul dementia I cu care 
se lauda The Chronicles of Riddick: 
Escape from Butcher Bay pe Xbox s-a 
pastrat si in cazul portarii sale pe PC. 

Welcome... to Butcher Bay 

Actiunea se petrece in perioada de 
timp ce desparte cele doua filme si ne 
ofera povestea spectaculoasei evadari a 
lui Riddick din inchisoarea de maxima 
secLiritate Butcher Bay, o veritabila for- 
tareata ascunsa in inima unei planete 
desertice si casa celor mai periculosi 
criminali din univers, din care nimeni 
nu a reusit sa evadeze vreodata. Cum a 
ajuns sa fie capturat Riddick de catre un 
vanator de recompense, iar apoi impa- 
chetat pentru a fi expediat catre Butcher 
Bay este alia |3oveste. C'ert este c a in 
(lipa in care simte solul planetei sub 
picioare, eroul nostru nu sta prea mull 
la discLitii si il elimina pe neprevaza- 
torul vanator de recomf^ense pentru a 



incerc a c u orice prel sa par»1se\asca pla- 
neta. Initial, lotui decurge conform pla- 
nului, insa luc rurile se complica in 



clipa in care este capturat si aruncat, 
inevitabil, alaturi de scursurile universu- 
lui pentru care Butcher Bay este locul in 
care isi vor gasi, in cele din urma, 
obstescul sfarsit. O lume mizerabila ^i 
intLinecata, in care doar cei puternici 
reusesc sa apuce zorii unei noi zile, iar 


CLbOumnezeu iriamte!^ 


Plimbare prio curtea inchisorii 


Este vorba despre ringul improvizat 
intr-unul dintre sectoarele cu cel mai 
mare nivel de sec uritate al inc hisorii si 
in care domneste o singura regula: 

Licide sau vei fi ucis. Acesta este ince- 
piilul drumului pentru Riddic k, care 
pcMitru a-si inc heia conturile cu Butcher 
Bay va lrc‘bui sa infrunle garzi inarmate 
pana-n cliiUi, unitati mecanizale, mu- 
tanti si creaturi ce colcaie in minele din 
adancurile planetei. 


cei slabi nu au alternativa decat sa se 
supuna regulilor impuse de acestia. Dar 
Riddick nu se lasa deloc impresional de 
celulele cu wc-urile lor infecte, ci Tsi 
continua drumul spre libertate. Usor de 
zis, greu de fac ul, deoarece pentru a 
gasi o portila cle sc apare va avcsi nc‘- 
voie, in primul rand, d(‘ inlormalii. Si 
Lindc' altuncleva le-ar putea gasi dec at la 
dc‘|inulii din Butclier Bay, o parte dintre 
acestia impartasindu-i bucurosi din 
secreteic' inc hisorii in schimbul banilor, 
al pac hetelor de tigari, al unor favoruri 
sau al re/olvarii disputelor c ii alii cIcm- 
l)c*dei. Insa nu toti dejinulii sunt (oope- 
ranti. Riddic k este nevoit de multe ori sa 
mai sue ease a c ale-un gat sau sa-i folo- 
sc‘asc a pc‘ post de sac cle box pc* c ei m«ii 
rec ale iliiinli dintre ei, clc‘parte cle oc hii 
vigilenli ai g.irdic*nilor si .li lurelelor ce 
aslcMpta cel mai mic sc'mn cle nc‘supu- 
nere. Exisiri insa un loc in care luplele 
inlic‘ cic'linuli sunt permise, undc' 

Riddic k are wnsa sa-si c ladcsisc a o 
repulalie si sa c aslige un ban in plus. 


Din multe punc te cle veclere The 
C hronic les of Riddic k: Esc ape from 
Bute her Bay seamana i/bitor de mult c u 
Splinter (oil. locul imbina c‘xcelc‘nl gc‘- 
luil n^S c LI elc‘mentc‘ cle slcsillh si RP(i 
pentru a-i da juc atorului posibilitatcM sa 
alcMga singur intre mai multe mexiuri cle 
aborclarc* a misiunilor. Este important 
insa de stint c a Riddic k nu are mereu la 
clispo/itic* c) «irma de fex pentru a-^i 
c'limina aciversarii c are cle multe ori il 



Perfect! Acuni st.ii neniisc.it M.1 intrel) ce-.i vrut s.i /ic.i 


februahe 2005 35 














depasesc prin numar si putere cle foe. 
Arma secreta impotriva acestora este 
tehnica ,,eye shine", ce li permite sa 
vacla perfect in intuneric si li da posibi- 
litatea sa evite adversarii sau sa se stre- 
coare din umbra in spatele acestora 
pentru a-i elimina Tn liniste. Asta nu 
inseamna ca nu veti avea ocazia sa fo- 
lositi des armele de foe, desi initial 
Riddick reuseste cu greu sa puna mana 
pe o asemenea arma pentru simplul 
motiv ca acestea poarta semnatura ADN 
a gardianului in a carui posesie se afla. 
inscl odata depasit acest obstacol, Riddick 
va avea acces la un adevarat arsenal, 
incepand cu un pistol cu tranchilizante 
^i terminand cu o mitraliera grea ce 
transforma confruntarile impotriva gar- 
zilor slab inarmate in adevarate bai de 
sange. In plus, fata de versiunea de 
Xbox, jocul va ofera posibilitatea sa 
controlati, pe langa mech-ul aproape 
invincibil de la bordul caruia Riddick 
provoaca adevarate carnagii, si o imi¬ 
tate Riot Guard, la fel de eficace impo¬ 
triva inamicilor. Un alt aspect deosebit 



al jocLilui sunt luptele corp la corp din 
perspectiva first person, care sunt ex- 
trem de spectaculoase si foarte corect 
redate din punct de vedere vizual. Lovi- 
turile de cutit sau de bata sunt extrem 
de eficace daca Tsi ating tinta din pri- 
mele momente, iar in clipa in care inca- 
seaza o lovitura, Riddick isi pierde pe 
moment echilibrul, riscand astfel sa fie 
infrant. Din fericire, blocajele si combo- 
Lirile sunt foarte usor de executat, astfel 
Ccl veti avea de putine ori „ocazia" sa-l 
vedeti pe eroul nostru muscand tarana. 
Mai merits mentionat faptui ca versiu¬ 
nea de PC vine cu aceeasi interfata ae- 
risita (HUD-ul fiind ca ^i inexistent), cu 
tipuri noi de adversari, cu doua zone 
nou-noLite in care sa va faceti de cap ^i 
cu modul Developer's Commentary, in 
care membrii echipei producatoare ex¬ 
plica, Tntr-o engleza stricata ^i amu- 
zanta, diverse caracteristici ale jocului 
pe masLira ce progresati. in schimb, 
inteligenta artificials a adversarilor 
putea fi mult imbunStStitS. De^i acestia 
se descurcS de cele mai multe ori ono- 


rabil, exists momente in care compor- 
tamentul lor lasS de dorit. Un exemplu 
eloevent in acest sens il constituie mo¬ 
dul in care au reactionat o parte dintre 
gardieni in clipa Tn care s-au Tmpiedicat 
de cadavrul unuia dintre colegii lor. 
AdicS deloc. Si-au continuat nestinghe- 
riti patrularea fSrS a declansa alarma, cu 
toate cS lanternele din dotare ar fi tre- 
buit sS-i a jute sS descopere cadavrul. 
Acestea sunt TnsS probleme pe care le 
veti trece usor cu vederea, deoarece 
afecteazS ?ntr-o mSsurS prea micS un 
gameplay cum rar ati avut si veti mai 
avea ocazia sS Tntalniti. 

O inchisoare... 
mai frumoasa?! 

The Chronicles of Riddick: Escape 
from Butcher Bay este considerat, si pe 
bunS dreptate, drept cel mai arStos joe 
de consols la ora actuals. O adevSratS 
operS de arts, dacS vreti. in aceste con- 
ditii, vS puteti Tnchipul cum poate arSta 
acest joc pe un PC high-end, cu deta- 
liile Tmpinse la maxim. Atmosfera Tntu- 
necatS cu care ne TntampinS inch isoa¬ 
rea de maxims securitate este Incredibll 
de bine creatS, peretii pi Ini de grafitti, 
celulele mizerabile cu wc-url si chiu- 
vete la fel de jegoase creand Impresia 
cS Tntr-adevSr vS aflati acolo, iar ilu- 
mlnarea excelentS aduce un plus de re¬ 
alism mediulul de joc multumitS tehno- 
loglei Normal Mapping. Level designul 
este unul de exceptie, iar zonele des- 



chise explorarii sunt, de cele mai multe 
ori, suficient de vaste ^i de complexe 
pentru a vS oferi modalitStI diverse prin 
care sS duceti la Tndeplinire misiunile, 
Tn sensul cS puteti folosi elementele din 
decor pentru a evlta sau a lua prin sur- 
prindere un adversar. Riddick poate 
utiliza cu usurintS diverse pasarele si se 
poate deplasa de-a lungul unui zid, 
atarnand la zece metri TnSitime, fSrS a 
putea fi observat. De asemenea, ani- 
mafla, atat a erollor principali, cat si a 
NPC-urilor este foarte fluids si credibilS 
exprimand aproape perfect starea de 
spirit a fieeSruia dintre locuitorii Tnchi- 
sorii, Iar tranzitia de la filmele de anl- 
matie (fie ele CG sau realizate cu en- 
gine-Lil jocului) la gameplay este foarte 
naturals. Singurul lucru care mi-a de¬ 
rail jat uneori ochii a fost calitatea tex- 
turli Tn zona capului, lucru ce se ob- 
servS, din fericire, doar Tn cazul 
prim-planurilor. 


36 febnuanie 2005 















^ I 


Riddick 

Un antieroLi de 
proportii gigantice, 
Riddick se trage dintr-o 
rasa pe cale de dispa- 
ritie. inarmat cu menta- 
litatea unui ucigas ^i 
calitatile fizice ce fac 
din el cel mai periculos 
onn din univers, el trece 
peste orice obstacol ce 
sta in calea supravie- 
tuirii sale. 

Voce: Vin Diesel 

Abbot: 

5eful securitStii 
din Butcher Bay, Ab¬ 
bot, se asigura ca ab- 
solut toata marta de 
contrabanda dintre 
peretii mchisorii ajun- 
ge in mainile cui nu 
trebuie. 

Voce: Xzibit 

Hoxie 

„St3panul" celei 
mai de temut inchisori 
din uni vers, Hoxie este 
cel responsabil pentru 
conditiile inumane de 
trai din Butcher Bay. 

Voce: Dwight 
Shultz 







Actorii din joe 






I < 





dagger Valance 

Desi are o apari^ie 
scurta, el joaca un rol 
toarte important, deoa- 
rece este unul dintre 
putinii aliati ai lui 
Riddick. 

Voce: Ron 
Perlman 




Pope Joe 


Un persona] care 
nu are nevoie de nici o 
prezentare. Pope joe 
este un tel de vraci 
care-^i duce zilele un- 
deva in adancurile ?n- 
chisorii. Viziunile sale 
il vor ajuta pe Riddick 
sa-,si inteleaga mai bine 
viltorul. 

Voce: Willis 
Burks II 

Johns 

Este mercenarul 
care-1 captureaza pe 
Riddick ^i il arunca in 
Butcher Bay pentru a 
colecta recompensa. O 
gre^eala pe care o va 
plati scump. 

Voce: Cole Hauser 


Cent:urion 

Unul dintre cei mai 
duri locultori din Butcher 
Bay, el este cel care 
organizeaza luptele din 
ringul inchisorii, ce aduc 
amatorilor respectui de 
care au nevoie sau 
certificatLil de deces. 

Voce: Michael Rooker 


Un sunet: cat: o mie de cuvinte 

AdevaratuI punct forte a I jocului 
nu este insa gameplay-ul de zile mari 
sau grafica excelenta, ci sunetui, caruia 
suedezii de la Starbreeze, prin 
exemplara lor grija pentru detaliu, i-au 
acordat o atentle deosebita. Voice act- 
ing-Lil, in special, este profesionist 
realizat, Vin Diesel interpretandu-l ma¬ 
gistral pe Riddick, iar in alte roluri vetl 
recLinoaste cu u^urinta voclle unor 
nume cu rezonan^a din industria de 
film americana precum Ron Perlman, 
Cole Hauser, Michael Rooker sau pe 
cea a starului hip-hop Xzibit. Coloana 
sonora si efectele de sunet nu au fost 
Iclsate nici ele de izbeliste, ele aducand 
un plus de imersivitate cum rar am 
intalnit. Pana si cele mai mici efecte 
sonore, precum cel ce va permite sa 
auziti bcltaile inimilor garzilor din 


imedlata apropiere, va vor zburli, de 
multe ori, parul de pe spinare. 

Cadoul perfect: 

The Chronicles of Riddick: Escape 
from Butcher Bay nu are multiplayer, iar 
unul gamer suparat ii sunt suficiente 
noua ore pentru a-l duce la bun sfarsit. 
SingLirul lucru care prelungeste, chiar 
daca nu semnificativ, viata jocului il 
reprezinta faptui ca veti putea descoperi 
o multime de pachete de tigarl prin 
zonele ascunse ce se gasesc in flecare 
nivel si care deblocheaza accesul la di¬ 
verse artwork-Lirl, scene din filme si 
chiar o nuvela ce ofera multe detalii 
despre trecutui intunecat al lui Riddick. 
Un joc scLirt, poate prea scurt, dar unul 
excelent, pe care l-am jucat a doua oara 
cu la fel de multa placere. Va urma. 
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Immortel Cities: 
Children of the IMile 

A aparut genul aims-ci'ty 


Toata tevatura din jocul de fata mcepe 
cu nemultumirea crescanda a vetera- 
nilor de la Impressions, suparafi ca niste 
oameni buni (de spanzurat) i-au lasat 
fara firma. cum nemultumirea neex- 
primata n-are haz, baietii no^tri s-au 
adunat, au clevetit ^i s-au pus pe treaba. 
Au luat doua-trei cazmale, au profanat 
cu simt de raspundere cateva piramide, 
au luat momaile depozitate acolo, au 
bagat pixel ^i viafa m ele ^i le-au trimis la 
produs. 5i cum toata tara^enia asta avea 
nevoie de un nume - ^i nu unul mentio- 
nat m codul penal - acesta a venit lin, ca 
un zbor de randunica beata ^i obeza: 
Immortal Cities: Children of the Nile. 

Un joc pe invers 

In teorie, Copiii Nllului sunt descen- 
denfl directi ai batranului Pharaoh. Alt- 
fel spus, ce na^te din mintile (fo^tilor) 
Impressions, cu city-builder se mananca. 
Fad cladirea, fad strada, mai fad ni^te 
blocurl ANL sa aiba unde sta viltoril 
paima^i, ce sa mai, treaba e clara. In 
practical msa, situafia se schimba radi¬ 
cal. O minte luminata cu neon s-a gan- 
dit ca vechlul concept amintit de mine 
mai sus e prea folosit pentru a mai avea 
haz ^i a pus m practica minunea numita 
micromanagement. Mai exact, trebuie 
sa fil alaturi de oameni ^1 impreuna cu 
ei sa-ti malfi imperiul mtre nisipuri. 
Supraveghetorul nu vine la munca? 


Du-te ^i vezi care e cauza, poate ca l-a 
luat nevasta la cumparaturi (faza e pe 
bune ^1 opfiunea „klll wife" nu e 
implementata). Vrei sa-tl fad o cladire 
cu ^talf? lei supraveghetorul, il pui sa 
aduca piatra, dupa care il trimlh pe 
^antier. Nu era oare mai simplu sa ai o 
mlna care sa trimita automat cataroalele 
la un depozit, de unde vor fi preluate 
de catre constructor!? Dar atunci, cum 
se mai justified Ideea asta revolutlonara? 
Intre noi fie vorba, revolutllle nu aduc 
mtotdeauna ceva bun. 

Pentru iubitorii de astfel de sado- 
masochlsme virtuale jocul se poate do- 
vedi o experien^a Interesanta ^i Imersiva. 
Pe mine m-a scos din rabdari, pentru ca 
ma a^teptam la un SimCity ^1 nu la The 
Sims. Dar sa zieem ca micromanage- 
mentul are farmecul lul ^i nu merita sa 
dam cu unihstall-ul m produs. Ideea 
revine msa instant cand macromanage- 
mentul i^l ranje^te colfli. In primul rand, 
jocul a fost llpsit de ceea ce facea deli- 
ciul genului, adica de influenfa cladiri- 
lor. Un cartier plin de gradini, situat lan- 
ga palatui faraonului, este un Primaverli 
virtual, pe cand adunatura de case tran- 
tlte langa zidurile ora^ulul este cuibul 
manelelor. A^a era, dar nu mai este. 
Casele pot fl trantite oricum, nimeni nu 
se supara; m plus, pentru ca fiecare su- 
pus trebuie sa ajunga la timp la munca, 
jocul obliga la aglomerarl urbane de 
tipul dale peste gramada. Drumul nu 


mai are mare msemnatate, egiptenii 
virtual! mergand pe unde li taie capul. 

In final, dupa ceva munca, ora^ul de vis 
va arata cat mai hidos cu putin^a. Cine 
vrea, poate sa-l mai dreaga un pic cu 
niscaiva brizbrizuri de tipul gradinilor, 
dar demersul este unul pur artistic, in- 
fluenta asupra locuitorilor fiind zero. 

Pe t:aramul lui Ra 

Istoria ne Tnvafa ca vechiul imperiu 
al Egiptului era de o frumusete fara pe- 
reche, motiv pentru care mul^i au incercat 
de-a lungul timpului sa-l Tmperecheze cu 
imperiul lor. Se spune ca msa^i Semira- 
mida (tipa cu gradinile atarnate) s-ar fi 
facut verde de invidie la vederea peisa- 
jului ^i, m lipsa acuta de inspiratie, ar fi 
declarat oficial doar „Uau! Ce vaca 
sunt!", plus ceva despre carpano^enia 
babilonianului Nabucodonosor. Ceva 
mai tarziu, Herodot consemneaza pafa- 
nia unui anumit Alexandru, de profesie 
cuceritor, pricopsit cu o pardalnica de 
fractura de maxilar tot datorita peisajului. 

„Uime^te-ma", mi-am zis inca de la 
primul die. Gandul meu bun era ca, daca 
realitatea impresiona, rezultatui virtual 
trebuie sa fie macar pe-atat. Dar cum 
gameplay prost rimeaza cu grafica fuse- 
rita, ifi pofi da seama de pe acum ca 
impresia placuta a ramas sa a^tepte pana 
la jocul viitor. Grafic vorbind, situatia 
nu este deloc roz, ci decade mtr-un gal- 



Decat a^a casa, mai bine ma mut m copac! 



Divizia de panzere egiptene 
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Harley-Davidson a^a cum era la Tnceputul 
iumii 

ben cu vadite tente de cafeniu. Tonurile 
sunt reci, Tntunecate, seci pana ajung sa 
sece de-a dreptul. Privit la modul pano¬ 
ramic, jocul nu doar ca nu atrage, ci in¬ 
duce un nestavilit sentiment de bleah. 
DesertuI galbui (un auriu vesel ar fi fa- 
cut minuni pentru imagine) este alternat 
cu pasunea verde mchis, ce duce cu 
gandul mai degraba la mla^tina bantuita 
de voodoo-people ^i nu la o plantatie 
pa^nica. Daca adaugam la asta ^i faptui 
ca supu^ii tai sunt mai tuciurii din fire, 
grafica devine de-a dreptul chioara. 

Jocul se mai scoate pe ici, pe colo 
doar la nivel de detaliu. De aproape, en- 
gine-ul grafic se arata a fi 3D, lumea 
ca^tiga substantial m culoare ^i forma, 
arata mai clar ^i mai viu ^i, cel mai im¬ 
portant, omul se deosebe^te de textura. 

O cladire are perefii pictafi pe exterior (^i 
eu care credeam ca grafitti-ul e o moda 
recenta), mozaicul capata o interesanta 
patina a timpului ^1 cerul impresloneaza 
fie prin seninul zllel, fie prin stelele 
\pop\\\ (daca ^tie cineva cum gasesc Ursa 
mare, sa-ml spuna ^1 mie). Pana ^i iarba, 
daca este vazuta de aproape... nu, iarba e 
nasoala, indiferent cum o prive^ti. Per to¬ 
tal, spectacolul oferit de zoom sterge 
mult din impresia proasta creata initial. 
Dar cum orice lucru bun are pretui sau, 
opfiunea zoom are ^i ea unul destui de 
piperat cu injuraturi. Producatorii au dat 
liber la desfrau vizual; imaginea poate fi 
savurata din orice unghi, dupa cum vrea 
jucatorul. Asta m teorie, pentru ca 
practic mausul meu s-a cabrat de multe 
ori, imaginea devlind exasperant de mult 
cand mtr-o directie, cand Tn alta. In alta 
ordine de idei, grafica a primit o nota pe 
care eu o consider slaba. Trecand cu 
vederea bombonelele oferite de zoom 
(care nici alea nu uria de detaliu), jocul 
se face de bacanie, ratand cu tot 3D-ul 
lui chestii pe care veteranul am intit 
mtr-unul dintre paragrafele anterioare le 
puncta magistral: sa fie clar ^1 imbletor Tn 
modul panoramic. Hal sa fim serio^i: cine 
poate juca un city-builder la nivel maxim 
de zoom? 


Muzica Tnseamna armonie, iubire ^i 
pace Tntre popoare. Pe acela^i sistem a 
fost conceput ^i sunetui jocului, adica 
sa fie Tn armonie cu restui elementelor, 
sa nu ajunga cineva sa spuna „uite ce 
sunet mi^to, pacat ca are un joc prost Tn 
carca". Trebuie sa recunosc, daca asta a 
fost intenfla Tilted Mill, atunci avem o 
reu^ita. Practic, muzica jocului este o 
chestie taraganata, cu accente vagi de 
plictis. In principiu, ea este placuta Tn 
primele ore de joc, dupa care, daca nu 
te adoarme, Tfi aminte^te ca al un 
winamp ^i Tl pofi folosi. in ceea ce 
prive^te sunetui, mediul Tnconjurator nu 
presteaza zgomote de luat Tn seama, 
singurul aspect demn de remarcat fiind 
Ideea ca supu^ii tai vorbesc. Numai 
ideea. Textele ar vrea sa fie comice, dar 
sufera de sindromul comediei 
americane recente: acea combinafie 
subfire Tntre cli^eu ^1 banc rasuflat. 

Acest; produs... 

... se serveste pe baza de terci. Cel 
pufin asta a fost impresia mea. Produca¬ 
torii au luat un concept excelent ^i ^i-au 
batut joc de el, l-au diluat ^i l-au ames- 
tecat cu tot soiul de inovafil neinspirate. 
Ca s5 Tnchel Tnsa articolul Tntr-o nota 
pozitiva, vol aminti Marele sau avantaj. 

E nou. E atat de nou, Tncat de multe ori 
e chiar neterminat. 

■ Jack t:he Ripper 
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Xpand Rally 

Surprize de la polonezi 


Sfar^itul de an a fost cum nu se poate 
mai prielnic pentru fanii simulatoarelor 
de raliu, jocurile lansate in aceasta pe- 
rioada reu^ind, chiar daca nu m Tntre- 
gime, sa se ridice la Tnaltimea astepta- 
rilor. Dupa surprinzatorul Richard 
Burns Rally excelentui Colin McRae 
Rally 2005, lata ca acum este randul lul 
Xpand Rally sa-sl faca loc in paginile 
revistei. Cu oarecare tntarziere, ce-i 
drept, dar mai bine mai tarziu decat 
niciodata. Intens mediatizat mca 



BDV, fratele lui BMW 


dinaintea lansarii, jocul polonezilor de 
la Techland ml-a trezit rapid interesul 
datorita graficii nemalpomenite ce-mi 
facea cu ochiul din screenshot-uri ^i en- 
gine-ului fizic laudat mtruna ca fiind cel 
mai tare din parcare. Astfel ca Imediat 
dupa lansarea primului demo, pe care 
l-am descarcat Tn doi timpi ^i trel mi^- 
cari, am concurat o dupa-amiaza m- 
treaga impotriva lui Rzarectha, care 
printr-un noroc chior, altfel nu-mi explic, 
a reusit sa ma mvinga de cinci ori la rand 
inainte sa-i platesc cu aceea^i moneda. 

Pilotaj viteza 

Ca sa fiu sincer, dupa nenumaratele 
zile si nopti petrecute m fata monitoru- 
lui la volanul bolizilor din RBR ^i CMR 
2005, ma cam saturasem de simula- 
toare. Din fericire pentru el, caci altfel 
sunt sigur ca ar fi fost neglijat, Xpand 
Rally a poposit m redactia LEVEL mult 
mai tarziu. Modurile de joc dintre care 
putem alege m single player sunt doua: 
cariera, care va ofera sansa sa cuceriti 
ravnitui titlu mondial pe trasee din Tn- 
treaga lume, si single race, unde acce- 


sul la majoritatea traseelor este Initial 
blocat, acestea devenind disponibile pe 
masura ce avansati Tn campionat. In 
Xpand Rally, spre deosebire de alte ti- 
tluri, va veti trezi alergand dupa bani, 
bani ^i iar bani. Cu cat veti ca^tiga mai 
multe curse (contra cronometru, bine- 
Tnteles), cu atat veti avea mai multi bani 
pentru a cumpara ma^inl mai puternice, 
piese mai performante ^i pentru a achita 
reparafiile ma^inllor pe care, personal, 
m-am straduit si am reusit sa le fac praf 
Tn cele mai diverse moduri cu putinta. 
Este necesar sa fiti foarte atenti ce fel de 
piese instalati ^i ce fel de ajustari Ti adu- 
cefi ma^inii, deoarece orice gre^eala 
poate avea consecinte catastrofale asu- 
pra performantelor acesteia. Am consta- 
tat cu placere faptui ca masinile se com- 
porta realist Tn teren, controlul este 
intuitiv ^1 ca raspund cu promptitudine 
comenzilor, lucru ce se observa mai 
ales Tn viraje stranse, caz Tn care utill- 
zarea franei de mana este mai mult de¬ 
cat necesara la viteze marl. Xpand Rally 
se aseamana foarte mult din acest punct 
de vedere cu CMR 2005, unde am re- 
u^it sa execut cu u^urinta astfel de vi¬ 
raje, fara sa ma trezesc cu marina zdro- 
bita de primul copac care-mi facea cu 
ochiul de pe marginea drumului. M-a 
dezamagit Tnsa faptui ca producatorul 
nu a achizihonat licente pentru masinile 
folosite Tn joc, astfel ca Tn loc de Mini 
Cooper am Tntalnit un Tiny Hooper, Tn 
loc de VW Golf un RV Wolf ^i multe 
alte nume la fel de bucluca^e. Multi- 
player-ul este, de asemenea, foarte an- 
trenant, cursele gazduind maxim patru 
jucatori la linia de start, ^i sporeste 
semnificativ durata de viafa a jocului. 



Daca apa nu e, nimic nu e 



Seara pe deal... 


Partea proast3 este ca numarul celor 
care joac3 Xpand Rally online este 
extrem de mic. 

Te-am vazut:, mi-ai placut; 

Polonezli au reusit sa m5 surprinda 
cu o grafica superba, cu efecte de ilu- 
minare ce-fl taie respiratia, cu trasee mi- 
nutios realizate si cu ma^ini ce se fac 
praf ^i pulbere Tn cel mai realist ^i spec- 
taculos mod cu putinfa. SunetuI Tnsa nu 
se distinge prin nimic deosebit, Tn sen- 
sul ca atat coloana sonora, cat ^i vocea 
copilotului nu deranjeazS, dar nici nu 
impresioneaza. Pe copilot TI puteti chiar 
reduce la tacere, deoarece marcajele 
sunt prezente Tn numar mare de-a lun- 
gul cursel. Xpand Rally este, asadar, un 
joc bun, pe care, desi nu aduce nimic 
nou Tn privinta gameplay-ului, TI 
recomand cu caldura Tmpatimitilor. 


■ KiMO 
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La arme! Din nou 



,■ De^i este un nume nou in peisajul jo- 
curilor de strategic, Armies of Exigo nu 
face mai mult decat sa preia punctele forte 
ale unor nume grele din istoria RTS-urilor 
si sa aduca modificarile necesare pentru a 
putea atrage atentia in anul de grafie 2005. 
Impresia este ca Warcraft III si Starcraft, ca 
sa numesc doar doua dintre jocurile a 
caror influenza se simte, ^i-au unit fortele 
pentru a readuce in atentia consumatorilor 
Tnca un Fantasy RTS creat dupa aceea^i re- 
teta de succes. Cu toate ca este creata 
dupa un standard impus, povestea din Ar¬ 
mies of Exigo aduce cu ea farmecul spe¬ 
cific aceslui gen. Avem acela^i conflict 
pentru supremafie, dus intre rasele Empire 
^i Beasts, de care, in acest caz, incearca sa 
profite o a treia rasa. Fallen, pentru a 
implini o veche profefie care-i dadea pe ei 
favorij;l la conducerea pamantului. 
Scenariul este piperat cu aliante de mo¬ 
ment, cu atacuri surpriza ^i cu acte de 
tradare care capteaza ^i menfin viu 
interesul jucatorului pentru desfasurarea 
evenimentelor. Cut-scene-urile prezente 
atat mtre misiuni, cat ^i in timpul jocului 
sunt excelent realizate, inca un motiv 
pentru care firul epic merita urmarit. 

Economie razboi 

Resursele necesare dezvoltarii sunt 
acelea^i pentru toate cele trei rase, adica 
aur, lemn ^i pietre prehoase. Colectarea 


se face cu sudoarea unitafilor care se 
ocupa cu munca de jos ^i care sunt intr-un 
continuu du-te vino Tntre depozit ^i 
mina/copaci. Sincer sa fiu, prefer 
RTS-urile in care e^ti scutit de grija 
angajafilor din acest domeniu. Cu 
excepfia ganganiilor din Fallen, cei care 
se ocupa cu adunatui resurselor au grija 
si de partea de construcfie a cladirilor. 
La Fallen pentru aceste doua activitafi 
exists doua tipuri de unitati diferite. O 
alts diferentS administrativS este repre- 
zentatS de hrana necesarS pentru pregS- 
tirea de unitSti noi. DacS la Empire 
fermele au acest rol, la Beasts se cresc 
ni^te bovine care pot fi controlate ^i 
chiar folosite pentru atac, iar la Fallen 
chiar unitSfile care se ocupS de con- 
strucfia ciSdirilor produc energia folo- 
sitS de unitStile din aceastS rasS. In 
timpul campaniei, ciSdirile devin 
disponibile pe mSsurS ce avansezi in 
joc, iar structurile superioare se 
deblocheazS doar dupS ce le-ai 
construit pe cele de bazS. Automat 
acela^i lucru este valabil ^i pentru 
unitSti. Treptat avem acces la unitSti tot 
mai puternice ^i la upgrade-uri noi 
pentru acestea. O primS divizare a tru- 
pelor se poate face intre cele terestre ^i 
cele aeriene. Mergand mai departe, le 
putem cataloga dupS modul de atac sau 
dupS alte abilitSti pe care le dobandesc 
m urma upgrade-urilor. De exemplu, 
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avem unitati aeriene care pot ataca doar 
trupe terestre, care pot ataca doar alte 
unitati aeriene ^i cele mai smechere, 
care pot ataca ambele categorii. 

Grupir o^tenii mei 

In Armies of Exigo, unita^ile pot 
alcatui grupuri ^i super-grupuri. Unita¬ 
ti le care formeaza un grup se a^aza au¬ 
tomat mtr-o formatie de lupta. In pri- 
mele linii stau unitatile de infanterie ^i 
cavaleria, care protejeaza trupele de 
infanterie, preotii ^i vracii. Un grup 
poate avea pana la 15 unitati, iar un su- 
per-grup poate fi format din maximum 
zece grupuri. Deci, un calcul simplu ne 
arata ca, teoretic, putem controla m 
acela^i timp 150 de unitati, adica trei 
sferturi din numarul maxim de unitati 
disponibile Tn Armies of Exigo. Acest 
lucru nu este deloc de neglijat, tinand 
cont ca fiecare unitate are puncte forte 
^i puncte slabe. Astfel, pentru reu^ita 
unui atac este recomandat sa formam 
un grup care sa poata face fata oricarui 
fel de raspuns din partea adversarului. 
Spre exemplu, pe langa trupele terestre 
de infanterie ^i artilerie, avem nevoie ^i 
de suport Tmpotriva atacurilor aeriene 
sau a unitatilor inamice invizibile. De 
asemenea, preofii care pot vindeca sau 
chiar readuce la viata unitati au un rol 
deosebit de important m deznodamantui 
unei lupte. In functie de numarul de 
inamici omorati, unitatile ca^tiga expe- 
rienta ^i avanseaza la alt nivel. Ele pot 
ajunge pana la nivelul cinci, insa punc- 
tele castigate sunt atribuite automat la 
HP. Un lucru bun la Armies of Exigo 
este ca pathfinding-ul unitatilor nu te 
face cu nervii ^i nu trebuie sa stai dupa 
fiecare aiurit care insista sa treaca prin 
ziduri sau alte obstacole pentru a ajunge 


unde-l trimiti. Totu^i, o problema este 
reprezentata de „tentatiile" care iti dez- 
bina frumusetea de grup pe care ai for- 
mat-o. Nu e tocmai placut sa-i vezi pe 
toti cum fug care-ncotro, m timp ce 
preotii raman pe loc si o mcaseaza 
cuminti. E bine ca macar unitatile de 
lupta i^i fac timp, cand sunt ocupate cu 
dernolatul cladirilor, pentru eventualii 
inamici care s-au prezentat un pic mai 
tarziu la cafteala. Al-ul inamic nu este 
slab, dar nu aduce nimic nou ^i nu te 
surprinde de nici o culoare cu vreo 
manevra de fin tactician. PunctuI forte 
al inamicului este reprezentat de Con¬ 
stanta cu care trimite trupe spre baza ta. 
Mereu vin Tn acelea^i formatii, gandite 
sa Tmbine mai multe atribute pentru a 
realiza pagube cat mai mari. Diferit la 
atacurile inamice este numarul de uni¬ 
tati trimise. 

Mail ce bine arat;a!! 

Grafica este indiscutabil punctuI 
forte al jocului. De la cladiri ^i unitati, 
realizate remarcabil, pana la umbre sau 
alte efecte de genul prafului care se ri- 
dica Tn urma calaretilor, toate aduc sa- 
voare jocului. Daca de grafica nu avem 
ce comenta, de sunet am putea sa ne 
plangem, Tn special de voice acting, 
care nu prea le-a iesit. Sunt replici pu- 
tine ^i insipide care devin cam stresante 
dupa ceva timp. Eu unu', daca mai aud 
o data „where is evil hiding", cred ca ^i 
Tnnebunesc. La cat de lung e jocul ar fi 
fost recomandata o varletate mai mare 
de replici ^i de efecte sonore. Intr-adevar, 
jocul este destui de lung, o data pentru 
ca fiecarei rase Ti sunt alocate 12 mi- 
siuni, iar un alt motiv ar fi ca Tn multe 
dintre misiuni trebuie sa fad aproape 
tot ritualul de dezvoltare al cladirilor ^1 


implicit al trupelor pentru realizarea 
obiectivelor. Jocul are ^i un tutorial, 
scurt ^1 la obiect, care este Tnsa folositor 
doar celor nefamiliarizati cu acest gen. 

□eja vu placLTt 

Nimeni nu poate spune ca Armies 
of Exigo aduce ceva nou pe piata 
RTS-urllor, pentru ca pana ?i 
desfasurarea acflunii pe doua niveluri a 
mai fost Tntalnita. Ideea este ca cei de la 
Black Hole Games au luat cate putin de 
peste tot (inclusiv prescurtarea e 
ocupata de Age of Empires ©) ^1 cu o 
grafica ce-ti ia ochii au scos ^i ei un fan¬ 
tasy RTS. De ce? Pentru ca exista o 
cerere foarte mare pentru acest gen care 
a fascinat o lume Tntreaga. 

■ Rzarect;ha 


Titlu 

Armies of Exigo 

Gen 

RTS 

Producator 

Black Hole Games 


Distribuitor Electronic Arts 
Ofertant Best Distribution 
_ Tel. 021-345.55.05 

Procesor PIV 1,5 GHz 
Memorie 384 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 64 MB 


ON-LINE www.eagames.com/ 


official/ armiesofexigo/us/home.jsp 
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Painkiller: Ba'ttle out of Hell 

ladul, mai aproape ca nicioda-ta 


Alaturi cle Serious Sam, cu care se asea- 
iT mana in multe privinte, Painkiller a fost 
si a ramas unul clintre putinele jocuri 
care au respectat incleaproape reteta pe 
care ne-a prescris-o Quake Tn urma cu 
multi ani, iar clupa tinalul in coacia cle 
peste cu care ne-a umplut monitoarele 
cle sange, era cle asteptat ca el sa bene- 
ficieze si cle o continuare. Ca aceasta a 
venit, clupa mintea mea bolnava, putin 
cam tarziu, nu mai are nici o importanta. 
Cat m-am foit Tn scaun de nerabclare pe 
tot parcLirsul Tndelungatului proces cle 
instalare, numai eu stiu! Asteptarea, Tnsa, 
a meritat... cu vart si Tndesat. 

□in lac in put 



Sunt Tntampinat cu bratele deschise... 


va afla mai tarziu pe propria sa piele, 
este ca Eve are propriile ei planuri pentru 
viitorul Purgatoriului. Surprinzator sau 
nu, Battle out of Hell se termina tot Tn 
coacia cle peste si lasa loc unei conti- 
nuari care, mai mult ca sigur, nu se va 
lasa prea mult timp asteptata. Primul 
lucru care mi-a sarit Tn ochi si m-a sur- 
prins Tntr-un mod neplacut Tn clipa Tn 
care am rulat jocul pentru prima oara 
este calitatea tilmelor. Atat cel introcluc- 
tiv, cat si cel cle final sunt inferioare din 
punct de vedere calitativ celor din 
Painkiller si m-au facut sa ma Tntreb cu 
Tngrijorare cum arata, Tn aceste conditii. 




Povestea continua exact din clipa 
Tn care s-a rupt filmul Tn Painkiller, cu 
Daniel Tnconjurat cle Alistor si armatele 
IntLinericLilui gata sa-i faca cle petreca- 
nie amicului nostru. Insa Eve, fatuca 
clupa care s-a aruncat Tn Infern, reuseste 
cu Lin Liltiin efort sa deschida un portal 
spre Purgatoriu ^i se salveaza. Alistor 
ramane cle neoprit, astfel ca Daniel ia 
hotararea sa-l Tnfrunte din nou pentru a 
stopa cu orice pret Tnaintarea 
Tmpielitatilor. Ceea ce nu stie Tnca, clar 


Un zambet electrizant 
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jocul propriu-zis. Daca icleea Tn sine este 
OK, nu acelasi lucru Tl putem spune si 
clespre transpunerea ei pe „pelicula". 
TotuI, dar absolut totui, cle la sincroni- 
zarea buzelor cu vocile actorilor, mocle- 
larea personajelor si pana la rencleri- 
zare, este increclibil cle prost realizat. 
Partea buna este ca cele cloua filmulete 
nu au nimic Tn comun cu grafica jocu- 
lui care, asa cum vetl afla Tn cele ce 
Lirmeaza, este cle-a cireptui superba. 



Sa curga sange! 


Inca din primele clipe de joc m-am 
convins (cu o oarecare satisfactie, 
recLinosc) ca gameplay-ul a ramas la fel 
de alert, iar locatiile, Tn numar cle zece, 
sunt foarte bine realizate. Cea mai impre- 
sionanta clintre acestea, prin groaza pe 
care a bagat-o Tn mine si care mi-a amin- 



Dead City, un oras cam aglomerat 
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LEVEL 



Sunt vaccinat, dar pentru tine o fac! 
tit cle seria Silent Hill, este Orfelinatul. 
Inchipuiti-va fetitele care alearga arzand 
m flacari spre voi pentru a va „imbratisa", 
pustanii care n-au altceva mai bun de 
facut decat sa se napusteasca uriand ca 
niste turbati asupra voastra sau grupurile 
de copilasi jmpachetati" in sad cu 
explozibil si va veti face o idee despre 
ceea ce am simtit m clipa in care am 
intalnit asemenea grozavii. Urmatorul pe 
(ista preferintelor este Dead City, un oras 
peste care domnesc haosul si dezolarea, 



cu masini abandonate in mijiocul strazi- 
lor, cladiri parasite ^i reprezentantii lui 
Scaraotchi gata sa va sara in cap la orice 
pas. Mai mult, sunt si bancheri care pica 
din cer si se zdrobesc de caldaram pentru 
ca in clipa urmatoare sa se ridice pentru a 
se napusti asupra voastra cu o frenezie 
iesita din comun, zombie ce ataca in grup 
si arunca dupa voi cu propriile organe, 
predicatori care vantura amenintator to- 
poare enorme deasupra capetelor, mu- 
tanti inaripati, imensi paianjeni mecani- 
zati si o multime de alte asemenea 
oratanii. O alta locatie in care level de- 
signul este ridicat la rang de arta este 
Leningradul, unde cel de-al doilea razboi 
este inca in floare si in care, acompaniat 
de muzica patriotica sovietica, am mace- 
larit pe banda rulanta valuri de soldati ai 
celui de-al Treilea Reich si am luptat cu 
intlacarare impotriva tancurilor sovietice 
acompaniate de soldati rusi kamikaze. 



Bosii sunt in numar mai mic, dar asta nu 
inseamna ca bestiile Intunericului sunt si 
mai Lisor de dovedit. Ba chiar dimpotriva. 
Pentru a-i reduce definitiv la tacere, cei 
de la People Can Fly i-au pus la dispozitie 
lui Daniel, pe langa carti noi de tarot, do- 
Lia arme noi: o combinatie intre o mitra- 
liera si un aruncator de flacari si o anna 
dotata cu luneta, ce expediaza cinci tepuse 
in acelasi timp, iar alternativ zece 
incarcaturi explozive. Gameplay-ul exce- 
lent este intrerupt insa, pe alocuri, de 
salturi interminabile de la o barna la alta si 
de timpi de incarcare exasperanti de mari. 




Leningradul/ 
mai 

romantic 
ca ll*«« 

l^iciodatli 


^Tooooe 


Am vrut mai mult: ni s-a dat: 


Grafica este, asa cum aminteam in 
prima parte a articolului, de-a dreptui 
SLiperbcl. Texturile, extrem de detaliate, 
sunt de o calitate iesita din comun, mo- 
delarea este excelenta, iar animatiile 
sunt fluide. Pe langa toate acestea, naz- 
dravanii de la People Can Fly ne-au 
fericit cu efecte de iluminare dinamica 
(per-pixel specular mapping si shadow¬ 
ing), precLim ^i cu o serie de artificii 
vizLiale deosebit de spectaculoase. De 
exemplu, aerul se va distorsiona foarte 
realist in contact cu o sursa puternica 
de caldura (aruncatorul de flacari), iar 
apa reflects cu acuratete mediul incon- 
jurator. Battle out of Hell se descurca 
insa foarte bine si pe partea de sunet. 
Zbieretele si grohaiturile monstruozi- 
tatilor sLina foarte credibil, iar coloana 
sonora, desi nu se distinge prin origi- 
nalitate, este bine realizata. Cantecele 
patriotice pe fundalul carora am redus 
intreaga populatie a Leningradului la 
tacere mi-au ramas, insa, bine intipdrite 
in memorie. Ma intreb de ce... © 


fost adclugat chiar si un sistem de votare 
accesibil din consola, iar o mare parte 
dintre problemele pe care le intampinau 
multi jucatori in cazul conexiunii cu 
serverele au fost rezolvate. Va sfatuiesc, 
asadar, sa nu il ratati sub nici o forma, 
mai ales ca in unele cazuri poate avea 
efect terapeutic. Nu stiu despre voi, dar 
eu astept cu nerabdare urmatorul ex¬ 
pansion. Jos Satana! 

■ KiMO 


Titlu 

Painkiller: 

Battle out of Hell 

Gen 

Action 

Producator 

DreamCatcher 

Distribuitor 

People Can Fly 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.0.S 

Procesor 

PIV 1,5 GHz 

Memorie 

384 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 64 MB 

ON-LINE 

WWW. painkiller 
game.com 

IS> 0 i 

1 ^ ?c s 


Un joc dat; dracului 

Pe IcSnga bunatatile mentionate mai 
sus. Painkiller: Battle out of Hell vine si 
cu cloud moduri noi de multiplayer: Last 
Man Standing si Capture the Flag, ridi- 
cand astfel numarul acestora la opt. A 
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Jocurile pe calculator au ajuns sa fie un 
^ adevarat substitut pentru viafa reala. 
Trecand peste expresii de genu I „mai 
ie^i tu din casa" sau „vezi ca ti-l 
arunc pe geam", stam ^i ne gandim la 
multimea de lucruri pe care m via^a de 
zi cu zi nu le putem face din varii mo¬ 
tive. Daca te-ar fi pus dracu' sa spui 
cand erai mic ca tu m via^a vrei sa fii 
administrator la Zoo, m mod clar pa- 
rintii ti-ar fi dat cu Gheba ^i Petrica m 
cap, te-ar fi abonat la Gazeta Mate- 
matica ^i te-ar fi mscris ^i la un curs de 
poezie contemporana, sa-ti vina pu^in 
mintea la cap. Eh, aceste vremuri sunt 
de mult apuse ^i iata ca, prin intermediul 
jocului full din acest numar, oricine are 
posibilitatea de a se ocupa de bunul 
mers al unei gradini zoologice. Asta 
pentru ca Zoo Empire este un tycoon m 
toata regula, inspirat din minunata viata 
a animalelor tinute m captivitate. 


level Classic Game Collection 


Business de business 

Ca Tn orice tycoon, ^i m Zoo Em 
pire trebuie sa facem m a^a fel meat sa 
atragem cat mai multi vizitatori, care sa 
cheltuiasca gramezi de bani. Pentru asta 
trebuie sa ne mgrijim de mai multe as- 
pecte. Unul ar fi buna dispozitie a ani¬ 
malelor, care au anumite pretentii cand 
vine vorba de noua lor casa. HabitatuI 
lor trebuie sa aduca oarecum cu medli 
natural m care acestea tralesc, pentru ca 
ele sa se simta m largul lor ^1 sa fie o 
priveliste deosebita pentru vizitatori. 
Vegetatia recomandata difera pentru 
flecare animal m parte, m functie de 
zona din care acesta provine. De ase- 
menea, trebuie sa le satisfacem preten- 
fiile legate de structura terenului, locul 
de dormit, jucarille preferate, procentui 
de apa din componenta terenului, 
intimitate sau compania m care se afla. 
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prin o multime de chio^curi cu junk food, 
sa-si developeze pozele (ca doar nu 
mi-au stresat rinocerii degeaba) sau sa 
participe la tot felul de activitafi 
distractive sau educative. Un magnet 
pentru turi^ti este teatrul in care vedete 
sunt chiar animalele. Dupa ce, o perioada 
de timp, acestea sunt date la dresaj, pot 
face pasul spre lumea show-bizz-ului. Un 
alt lucru pe care trebuie sa-l faci pentru a 
atrage cat mai mulfi vizitatori este sa dai 
bani pe publicitate. Poti face publicitate 
gradinii zoologice la radio, la TV ^i m 
presa scrisa ^i mai poti sa faci un fel de 
campanie de imagine pentru un anumit 
animal ^i sa-l transform! m atracfia 
numarul unu pentru turi^ti. jocul are o 
multime de scenarii Tn modul „Career", 
dar pofi juca ^i „Free Game", unde nu ai 
nici un obiectiv de indeplinit, ci pur ^i 
simplu Tti construie^ti o gradina zoologica 
dupa cum te taie mintea^ 


Ar mai f i de spus 

Zoo Empire este produs ^i distribuit 
de catre cei de la Enlight Interactive, iar 
lansarea a avut loc Tn luna august a 
anului trecut. jocul va fi cu siguranfa 
apreciat de fanii acestui gen, dar poate 
fi ^i alegerea celor care vor sa 
descopere farmecul tycoon-urilor. 
Tutorialul jocului este foarte bine 
realizat ^i, dupa ce te-ai deprins cu 
interfafa, totui devine foarte simplu. 
Grafica ^i sunetui sunt specifice unui ty¬ 
coon, Tnsa trebuie sa recunosc ca 
melodioara de pe fundal a fost mult 
prea calma pentru mine, a^a ca am 
preferat sa o Tnlocuiesc cu ceva mai 
alert. Cerinfele de sistem, pe care le pofi 
observa Tn casufa tehnica, sunt mai mult 
decat accesibile, lucru mai rar Tntalnit la 
un joc aparut acum ^ase luni. Era cat pe 
ce sa uit... dupa ce instalezi jocul, 
aplica ^i cele doua pansamente pe care 
le pofi gasi pe CD, Tn directorul 
Patches. 

■ Flzarecttia 


If' Titlu 

Zoo Empire 

m Gen 

Tycoon 

1 Producator 

En light Interactive 

1 Distribuitor 

Enlight Interactive 

F Ofertant 

LEVEL 

f Procesor 

Pill 800 MHz 

Memorie 

128 MB RAM 

Accelerate 3D 

minimum 64 MB 

ON-LINE 

www.enlight.com/ze/ 


Violenfa nu exista Tn acest joc ^i degea¬ 
ba am pus bot Tn bot caprioara, zebra, 
ghepardul ^i pantera neagra, ca nimic 
deosebit nu s-a Tntamplat. Dar pe langa 
un mediu propice Tn care sa leneveasca 
toata ziua, animalele au nevoie ^i de 
Tngrijire. Aici intervine personalul pe 
care Tl angajezi ^i pe care, normal, mai 
trebuie sa-l ^i plate^ti. 5i nu sunt putini 
deloc. Avem nevoie de medici veteri- 
nari, de Tngrijitori sau dresori, precum ^i 
de ghid turistic, de un om responsabil 
cu Tntretinerea locurilor de agrement 
sau de persoane care sa asigure curafe- 
nia Tn urma turi^tilor. Mai sunt ^i cativa 
supraveghetori care se ocupa cu prega- 
tirea profesionala a angajafilor de rand. 
Dintre toti angajafii, cele mai multe 
responsabilitati le are Tngrijitorul. El 
trebuie sa se ocupe de curafarea custi- 
lor, de hranirea ^i Tngrijirea animalelor, 
de capturarea lor atunci cand scapa din 
cu^ti ^i chiar de vindecarea lor. Medicul 
veterinar se ocupa doar cu pregatirea de 
noi medicamente, iar tratarea animale¬ 
lor intra tot Tn atributiile sarmanului Tn- 
grijitor. Totu^i, cel mai important anga- 
jat din Zoo Empire este asistentui tau. 

Lui Ti pofi cere sfatui mereu (Zoo Con¬ 
sultant's Advice) pentru rezolvarea dife- 
ritelor probleme. Partea cea mai buna e 
ca pe el nici nu trebuie sa-l plate^ti. Pro- 
babil o face din dragoste pentru animale. 

Vizit:at;orii S 

El sunt cei care aduc banil, ei fac 
regulile. Asa ca trebuie sa stam cu ochii 
pe ei, sa vedem ce nu le convine ^i sa le 
oferim cat mai multe posibilltati de a-^i 
lasa banii la noi. Ei nu vor sa vada doar 
cum se scalambaie maimutele sau cum se 
balace^te ursul polar. El doresc sa se dea 
cu trenuletui sau cu barca, sa dea iama 


Ahahahahaha... tare... n-o stiam 
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i 

h} The Lord of the 
^ Rings: The Third Age 

Final Fantasy + The Third Age = Love 

Nu cu mult timp m urma, VestuI a m- 
ceput sa traga din ce m ce mai mult cu 
ochiul m Gradina Orientului Indepartat. 

Si cu racheta m curtea Orientului Mij- 
lociu, dar asta e un alt RPG. Dupa cum 
spuneam, vesticii s-au apucat de feng- 
shui ca disperatii, katanele se vand ca 
painea calda, bata ciobaneasca a fost 
mlocuita de latui palmei (ca asa fac 
ciobanii japonezi), iar Musashi mai are 
putin ^i il mtrece m popularitate pe 
Bufallo Bill. Nu e de mirare ca EA a 
profitat de aceasta... sa-i zicem moda ^i 
a spionat pu^in ograda vecinului Square, 
unde l-a vazut pe Final Fantasy facand 
plaja nud. l-a pus sacul m cap ^i l-a ra- 
pit m vederea unei sedinte de 
americanizare. 

Koniciwaj Gandalf san 

Ca orice lucru japonez, pentru a fi 
mteles de catre cultura vestica deca- 
denta, jocul trebuia simplificat, iar sin- 
gurele locuri unde se putea umbla fara 
consecinte negative majore au fost 
storyline-ul, dialogurile ^i micile quest-uri. 

Firul epic leaga o mana de personaje 
izbitor de asemanatoare cu eroii trilo- 


pastrafi puterile doar pentru marii mahari 
^i nu le puneti la treaba, se considera ca 
nu aveti nevoie de altceva decat de bu- 
cata de otel din mana ^i, ca urmare, nu 
veti primi nimic. Mana, combustibilul ma¬ 
gic de care s-a abuzat Tn toate RPG-urile 
clasice ^i care face posibila utilizarea 
respectivelor abilitati, este Tnlocuita de 
Action Points. Un atac ciobanesc nu 
costa nimic, pe cand o schema mai 
^mechera sau o vraja mai colorata 
necesita o mana de Action Points. 
Sistemul de lupta este simplu ^i poate fi 
„prins" in maximum doua secunde. El da, 
voi primiti, iar mai apoi rolurile se 
schimba. Puteti renunta la un atac pentru 
a da pe gat o cinzeaca de sanatate sau ce 
alte licori mai aveti Tn barul ambulant. 
Simplu ca „asl pis", iar daca aveti ceva 
experienta cu Final Fantasy, o sa va simtiti 
ca acasa. Cam atat. Cam subtire, dar sa 
nu uitam cui li este ad resat. 



giei ^i le trimite la plimbare intr-un Middle- 
Earth plin pana la refuz cu orci, goblini, 
nazguli ^i alte dracarii nocive. Va dafi 
seama ca numarul de mclestari a fost 
u^or marit fata de Final Fantasy. 

Revenind la Frajia Bubuielii, pa^ii li 
vor purta nu de pufine ori Tn preajma 
Fratiei Inelului care, din cand Tn cand, 
mai are nevoie de un inelar de ajutor. Pe 
care Tl prime^te neconditionat, caci un 
balrog nu poate fi Tnyins cu una cu doua 
(o jumatate de ora m-am chinuit sa-i sting 
biciul). Totu^i, Tn ciuda noii mele aver- 
siuni fa0 de moda Lord of the Rings, nu 
pot sa nu observ ca, de data asta, nu sunt 
obligat sS revad filmul, sa refac pentru a 
suta oara drumul lui Aragorn catre acelasi 
Mordor de care m-am saturat pana Tn gat. 
Am fost atat de bucuros Tncat aproape am 
sarit peste lipsurile evidente, peste con- 
versatiile fade ^i peste liniaritatea fla- 
granta. Am zis „aproape". Vazand ca Tnca 
nu m-a convins. The Third Age a apelat la 
alta ^mecherie. Toate confruntarile 
majore din cadrul unui act pot fi reluate 
de partea raului (selectafi Evil Mode din 
meniul principal), gaselnifa ce a fost cat 
pe-aci sa-mi schimbe definitiv parerea. 
Dar n-a fost sa fie... 



Sa le dea numai una, sa ajunga la fiecare... 


RPG? 

Fara nici o Tndoiala. RPG bun? 
Ramane de vazut. Daca pentru voi un 
RPG bun presupune doar clasicele stat-url 
care pot fi modificate dupa bunul plac Tn 
urma consumului unui butoi de 
experienta, atuncl vefl fi multumitl. Mai 
mult, prezenta unui skill-tree (cate unui 
de caciulS) destui de ramificat cat sa 
capteze pufin mai mult atentia asigura o 
experienta aproape interesanta pentru 
europeanul care s-a pomenit cu un PS2 Tn 
batatura. Interesant este ^i modul Tn care 
ajungeti sa capatati abilitati noi. De cate 
ori puneti la lucru un skill, facefi un pas 
spre noi orizonturi. Daca preferafi sa va 
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Mosu^ tu il fii ocupaL noi fugim... 


Revenind la Tntrebarea de la inceputui 
capitolului, daca sunteti mai pretentio^i, va 
plac dialogurile la care s-a muncit mai 
mult de o jumatate de ora un plot care 
necesita mai multa concentrare decat 
legatui ^ireturilor la pantofi, sfatui meu e sa 
ziceti pas. Nu e pentru voi decat daca va 
plictisiti de moarte. 

Intr-o balta neagra pat;ru ochi 
luce^te... 

Nu e un secret ca EA e o companie 
care vinde jocuri. In cantitati industriale. 
Or, pentru a obtine un succes comercial, 
in primul rand trebuie respectate dorintele 
majoritatii. In capul listei, scrisa cu un 
font de 72 (mca o data, vorbim de ma- 
joritate, nu de comunitatea de 
role-player-i hardcore sau de un fanbase) 
este grafica. Este de la sine inteles ca 
vizualul a fost pus pe primul plan, lucru 
care se observa de la o po^ta. Motora^ul 
grafic se descurca admirabil atat m spafii 
deschise, cat ^i „underground", iar 
efectele sunt uluitoare. Mica excursie prin 
Moria m-a facut sH-mi planific cat de 
curand o excursie m salina de la Slanic 
Moldova, iar campiile mtinse ale 
Rohanului m-au determinat sa o anulez. 
Micile detain sunt tratate cu aceea^i grija 
ca ^i restui elementelor grafice ^i, probabil 
daca m-a^ chinui pufin, a^ putea spune 
cu siguranfa daca bentifa tinerei 
domni^oare elf este din aur adus de la 
turci inainte de '96. Fiecare piesa de 
echipament (armura sau alte goodie-uri) 
de care va impiedicafi pe tot parcursul 
jocului este modelata diferit ^i poate fi 
observata pana ?i de o cartita cu glaucom. 

Pasarelele cant:a... IM-avea 
t:reaba| se dist;ra 

Nu sunt un fan Enya. Dimpotriva, 
de cate ori aud Orinocco Flow, Tmi vine 
sa ma arunc m Dunare ^i sa ma vars m 


mare. Totu^i, aceea^i Enya a facut o 
treaba destui de buna cu soundtrack-ul 
trilogiei (folosit m absolut toate jocu- 
rile). Acum vreau sa ma arunc tn Isen, 
sa plutesc pe langa Orthanc ^i, m tre- 
cere, sa-i dau cu tifla lui Saruman. Se 
poate spune ca m-a introdus Tn atmo- 
sfera. Tot de dragul atmosferei (^i pro¬ 
babil al unui cec gras), Ian McKellan ^i-a 
Tmprumutat vocea, pe care o putem 
auzi pe parcursul celor peste o suta de 
secvenfe din film primite ca rasplata 
pentru Tndeplinirea anumitor obiective. 
5i daca tot suntem la capitolul voci (nu 
alea care-mi spun tot timpul sa ucid), 
toata partea de voice acting este reali- 
zata Tn spiritui filmului. Acelea^i voci 
afectate, cu un timbru grav, creeaza o 
atmosfera credibila ^i nu vor dezamagi 
un fan Tnfocat al operei lui Peter Jackson. 
Mai mult, cand actorii tac, iar armele 
glasuiesc, respectui meu pentru echipa 
de sunet creste direct proportional cu 
volumul televizorului din redactie. La 
fel ^i Tngrijorarea colegilor 
no^tri de la celelalte 
departamente, speriafi ca iar 
am venit cu sabiile la redacfie. 
Intr-un cuvant, sunet de sunet, 
frate nazgulule! 

Ca RPC, The Third Age nu 
straluceste prin nimic ^i, Tn mod 
sigur, nu este un joc despre 
care le veti povesti peste ani 
copiilor vostri. Este un exemplu 
tipic de produs „made by EA", 
un bun de larg consum, o 
marfa frumos Tmpachetata pe 


care n-o dore^ti cu adevarat, dar ajungi 
sa o cumperi pentru ca tocmai ai 
terminat de vizionat pentru a zecea oara 
trilogia ^i FF X l-ai Tmprumutat unui ve- 
cin care se pare ca nu mai are de gand 
sa ti-l Tnapoieze. In ciuda multiplelor 
asemanari, nu are acel „je ne se quai" al 
lui Final Fantasy. Daca e sa facem o 
analogic cu RPG-urile pentru PC, Tn 
lipsa unui concurent mai serios. The 
Third Age va capta cu u^urinta atentia 
amatorilor de RPG-uri foarte lejere. Vor- 
barie putina, quest-uri banale de genul 
„prinde orcul, taie-i gatui", cafturi lungi 
^i dese, cheia marilor succese (comer- 
ciale). Daca va simfiti atra^i de genul 
acesta de joc sau daca suntefi un fan 
declarat Lord of the Rings, The Third 
Age este exact ce va trebuie. Daca nu, 
cunosc ni^te basarabeni care, pentru o 
sticia de frecfie Carmol, va vor recupera 
Final Fantasy-ul Tmpreuna cu PS2-ul ^i 
degetui mic al vecinului uituc. Am zis. 

■ cioLAIM 


Titlu 

Lord of the Rings: 

The Third Age 

Producator 

Electronic Arts 

Distributor 

Electronic Arts 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★★ 

Consola PS2 oferita de Best 
Computers, tel. 021-345.55.05 
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aceasta va voi ajuta sa transformati mobilul mtr-un mini-PDA 
ambulant. Cu o singura conditie. Sa fiti dotati cu un card MMC, 
cu un card reader ^i cu un utilitar de management al fi^ierelor. 
Eu recomand FExplorer, e gratuit ^i il putefi gasi la http://my- 
symbian.com/, dar sunte^i liberi sa alegeti. 


.^ 

Console 


h 

(^ 3 irTJ 


Blueted^? 

Incet, dar sigur, o sa ma transform Tntr-un fan mfocat^ 
consolei de la Nokia. Dupa ce mi-am facut o mie ^i unu de ' 
draci vis-a-vis de imposibilitatea de a-mi conecta mobilul la PC 
folosind metode mult mai pamantesti decat Bluetooth-ul din 
dotare (^i, se pare, singura metoda la care s-a gandit Nokia), am 
vandut manualul de utilizare (nu e scris aproape nimic din ce 
nu po^i afla ^i singur fara un efort prea mare) la un centru de 
reciclare a hartiei, am mai pus cateva sute de mii de lei, mi-am 
luat un MMC ^i am pornit la vanatoare de soft-uri care sa-mi 
faca viafa mai u^oara. Cred ca afi ghicit ca Tncepand de luna 


Am HC-ul 
meu, sunt 
fericit 



Scurta mea cariera de gaming 
journalist a mceput cu un articol (destui 
de util sper) despre un emulator de 
GBA. Nimic ilegal, cu condi^ia sa 
detineti ^i jocurile originale. Drept 
urmare, ca un tribut adus emularii 
oriunde s-ar afla, o sa inaugurez un 
mini-serial m care emularea joaca rolul 
principal (de altfel ^i singurul). Dupa 
cum era ^i normal, o sS mcep prin a va 
prezenta un emulator de z80, Spectrian 
pe numele lui. Nu este singurul, dar este 
cel mai bun. Motivele pentru care l-am 
ales m detrimentul altora sunt prea 
multe pentru a fi enumerate aici. Ma 
limitez la sunet, care este emulat 
aproape fara cusur, ^i la posibilitatea de 
a va configura „tastatura" dupa cum va 


taie capul (cu pufina rabdare, vefi putea 
scrie ^i programe in Basic). Accepta 
formatele Z80, SNA, SZX ^i TAP, va da 
voie sa salvafi (functie foarte utila atunci 
cand simtifi ca va lasa bateria) ^i 
emuleaza Sinclair 48K ^i 128K. Un mic 
sfat: rom-urile trebuie a^ezate cu grija m 
directorul SpectrianPrograms creat de 
voi pe memory card. Dupa aceea, totui 
vine de la sine. Programs -> Browse, 
alegefi jocul (presupunand Cci a^i a^ezat 
rom-urile unde trebuie), apasati OK ^i 
avefi propriul Spectrum la purtator. 
Totu^i, mainte de a va repezi ca bizonii 
la joc, ar fi recomandat sa aruncad un 
ochi prin Help. E incredibil de util. 

Ca un ultim sfat, nu va a^teptati la 
satisfactii enorme sau la cine ^tie ce 


dezmat grafic (asta m caz ca nu afi pus 
m viafa voastra mana pe un HC). 
Articolul este dedicat celor care cauta o 
alternativa ieftina la jocurile Java (de 
calitate, nu ^tifturi gratuite) sau 
nostalgicilor, oameni care nu se lasa 
descuraja^i de grafica anilor '80 (totu^i, 
arata destui de bine pe un LCD de 
cafiva centimetri patrati). 

Pana data viitoare, cand va voi 
povesti despre un emulator chipe^ de 
GameBoy, iar Mitza va va spune cum se 
uita el la Futurama pe mobil, va urez 
emulare placuta. 


■ cioLAIM 




Unk-uri utile 


CtUultio 
At BASIC 
TiPt Tt»nr 


C 1986 Sinclair Rcstarch uid 


my-symbian.com - O caru|;5 de utilitare 
interesante (printre care ^i FExplorer) 
www.whitecloudsoftware.com - 
Pagina „muma" a Spectrianului 
www.worldofspectrum.org - Raiul 
Spectrumului 


Nokia N-Gage oferita de NOKIA Romania, tel. 021-407.75.05 
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In 4 mm veti gasi: 


• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremiera 

• tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 


Toate intr-un singur nume 




^4 mm 
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LEVEL ConcursurI 



sPL/wren 


RONDORA TOIV/IORROW 




THRUSTMASTEH^ 


U 

i 0i 

(0 

CE 

3 


r r U 






Ca^tiga jocul Tom 
Clancy’s Splinter Cell 
Pandora Tomorrow 


Cum se va numi urmatorul joc din seria Myst? 

a. Myst V: The End • 

b. Myst V: Ages • 

c. Myst V: End of Ages • 


Nume, prenume 


Ca^tiga un Thrustmaster 
Fires'torm □igi'tal Gamepad 


Ce alta firma franceza s-a oferit sa ajute Ubisoft-ul in 
lupta impotriva EA? 


a. Criterion 


b. Infogrames 

c. Vivendi Universal Games 


Nume, prenume 


mwk Hi ivii SI m ■ !! 
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Console LEVEL 


The Lord of the Rings: The Third Age 


acum pe micile ecrane 


Am avut action cat cuprinde, doua strategii 
^ in timp real si un RPG. Ce mai trebuia ca 
universal The Lord of the Rings sa fie forjat 
la maximum? Un TBS. Acum avem si din 
asta. 5i nu pe PC, cum ne-am fi a^teptat, ci 
pe minusculul GBA. Recunosc ca, dupa o 
luna de The Lord of the Rings, m-am apucat 
de el cu moartea-n suflet si cu o senzafie 
acuta ca, acolo sus, cineva se tavale^te pe 
jos de ras. Insa mare e puterea de convin- 
gere a GBA-ului. Mai mare decat dorinta 
Puterilor Care Sunt de a ma trimite direct la 
balamuc (pe motiv ca am ajuns sa ma cred 
elful ala gras care a incasat-o la Helm's 
Deep). Atat de mare e Puterea asta, meat m- 
a convins (impotriva vointei mele) ca The 
Third Age este unul dintre acele jocuri pe 
care trebuie sa pui mana chiar daca ai dat 
foe cinematografului unde rula pentru a 
zecea oara The Return of the King. 

Revenind la nazgulii no^tri cei detoate 
zilele, dupa un filmulet in care pret de doua- 
trei secunde ni^te soldati se taie ca la 


balamuc, esti intrebat politicos cu cine fii. 
Deoarece SteguletuI nu era pe lista (erau 
doar ^se atacanti, trei buni ^i trei rai), l-am 
ales pe Gandalf (ca asta poate da gol doar 
cu puterea mintii) ^i am plecat sa joc la FC 
Mordor acasa. Drumul s-a dovedit a fi o 
succesiune de misiuni cu diverse obiective, 
variind de la „trece-l pe Gandalf podul" 
pana la „5o pe ei, mama lor, ca nu-i mai 
satura Dumnezeu de inele!". TotuI se 
desfa^ara, bineinteles, intr-un dulce stil 
TBS. Adica muti tu, muta el, dai tu, da el. 
TotuI in limita unor Command Points 
primite in functie de calitatile de lideri ale 
eroilor care te insofesc. Intre misiuni dai o 
fuga pana la bazar, unde te a^eapta 
upgrade-uri cat pentru zece razboaie, totui 
in schimbul punctelor de experienfa primite 
drept rasplata. Asta e ideea de baza, mai 
multe iti explica unchiul EA intr-un tutorial 
facut parca pentru „mentally challenged". 

Nu pomenesc nimic de grafica sau de 
sunet deoarece pe cutie scrie EA ^i, Tn caz 



ca nu al fost rapit de gorlle la varsta de un 
an, ^ii ce inseamna asta. Bombonele pentru 
ochi ^i ureche. Cinci stele ^i trei acatiste la 
biserica, mai ales ca au inghesuit tot pe un 
amarat de cartridge si nu pe DVD, cum se 
practica mai nou. 

■ cioLAIM 


Producator 

Griptonite Games 

Distributor 

EA 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ ★ ★ ★ 

Consola GBA SP oferita de 


Best Computers, tel. 021-345.55.05 



embrie 


Ca§tigatorii lunii d 


La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul 
Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
a fost ca^tigat de cMre Carlig Florin lonut din Galati. 


La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, 

Gheorghe Gabriel-lonut din Botosani a castigat un USB 

La concursul LEVEL impreuna cu Altec Lansing, Volmer Mibai Cristian 
din Brasov a castigat un sistem de boxe Altec Lansing V4121. 


La concursul LEVEL impreuna cu Flamingo, 

Al Ahmad Michael din Arad a castigat un Baby-Mouse. 


La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment 
Enterprises, Popescu Andrei din lalomifa ?i 
Rusu Paul din Cluj au castigat cate un DVD cu 
filmul „Lumea de dincolo" (Underworld). 


La concursul LEVEL impreuna cu PcCoolers.ro, 

Andronache Andrei Cristian din Prahova a castigat un cooler 
Thermalright SLK947U + Fan Enermax UC9FAB-B 
cu turatie reglabila. 


C^igatorii sunt nigafi sa sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 1 


La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul N 
Speed Underground 2 a fost castigat de catre Bzduch Arp 
Mare. 
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Racing \A/heel 


Desi NFS Underground 2 a aparut 
de ceva timp pe piata, mi s-a pus pata 
recent sa mai dau o tura cu superba 
mea masina, tunata cu atatea chinuri 
eforturi. Daca atunci nu am avut ce face 
a trebui sa il joc de la tastatura, ei 
bine, acum stam altfel de vorba. FF380 
este un model nou de volan cu Force 
Feedback ^i cu pedale de la Trust. Spre 
deosebire de seria mai veche de 
controlere auto, cel m cauza pare a fi 
mult mai pregatit din toate punctele de 
vedere. Vorba aia, concurenta bate la 
u^a. 

Printre optiunile ce ne sunt puse la 
dispozitie se numara Force Feedback-ul, 
^ase butoane, doua clapete pentru 
schimbarea vitezelor, un D-pad opt 
directional ^i un sistem de ancorare de 
birou destui de puternic. 

Inainte de a-l pune la treaba, va 
sfatuiesc sa instalafi driverele ^i toata 
softaria ce il Tnsote^te. La inceput este 
absolut necesar sa facefi un test drive 
prin Control Panel, pentru mici reglaje 
de Force Feedback, pentru setarea 
butoanelor ^i reglarea pedalelor. 

Odata scapati din acest pit stop, 
pista de curse va sta la dispozitie. 

Pe traseu. Force Feedback-ul 
lucreaza foarte bine. Indiferent ca rulati 
pe asfalt sau pe macadam, atmosfera 
creata este foarte realista. Pentru a 



create atractia romantica mtre pilot ^i al 
sau volan. Trust FF380 este acoperit cu 
un strat subtire de cauciuc special anti- 
alunecare. Sunt putin dezamagit de 
pedale. Spre nemultumirea mea, aici ar 
mai trebui ca baietii a^tia sa mai puna 
putin piciorul m prag. In timpul unor 
curse mai agitate din Richard Burns 
Rally am mtalnit mici inconveniente. 

Totu^i, un lucru merita laudat. 


Senzatiile de Force Feedback sunt la 
nivelul volanelor din clasa celor cu 
preturi ridicate. 


Denumire: FF380 Force Feedback 


ade bine la volan 


ProducStor: Trust 


Distribuitor: UltraPRO Computers 
Telefon: 021-211.70.90 


Pret: 55,4 EURO (fara TVA) 


Calitate: 


11 


Hitiachi este oferit: pe cinci plat:ane 


Cu ocazia unei mari 
expozitii IT din Statele 
Unite, compania F4itachi a 
lansat pe piata noi modele 
de harddisk-Liri. Printre cele 
mai impresionante se 
numara modelul DeskSlar 
7K8() de 80 de GB, c e 
lolosc'ste interfala Serial 
ATA II, si modelul DeskStar 
7KS()(), c e ofera nu mai 
putin de SOO de CiB 
c a|)ac ilak' de sloe are. 

Vai ianla SATA de SOO de 


GB va dispune si de 
memorie cache. 



IMotebook-uri cu AIVID 


Singuru I segment in 
care Intel nu prea a tost 
derailjat pana acum de 
AMD a tost cel a I notebook- 
Lirilor. Ei bine, acc'st lucru 
este pe c ale sa se schimlie o 
data cu lansarea noii lamilii 
de procesoare Turion 04 
Mobile. Ac eslea isi vor face 
aparilia pe piata pe la 
jumalatc'a aceslui an si au 
c a princ ipala c arac lerislica 
un consum loarte rc'dus de 
energie elec trie a. 
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Microsoft Optical Desktop 


Cei mai multi dintre noi, cei care fo 
losim (nternetui zi de zi, apelam cel putin la 
un site sau o aplica^ie in care anumite date 
de importanta mai mica sau mai mare ne 
sunt protejate printr-o parola. In cele mai 
multe cazuri, „cuvintele" care ne apara 
informatiile pre^ioase de persoane rau 
intentionate sunt foarte lungi, foarte intor- 
tocheate ^i destui de greu de memorat. 
Pentru a simplifica pu^in procedura, 
Microsoft pune la dispozifie un kit mai 
deosebit format dintr-o tastatura multimedia 
^i un maus optic wireless. Alaturi de cele 23 
de taste multimedia, a mai fost inclus ^i un 
senzor pus sa citeasca amprentele utilizato- 


rului. In acest fel, accesul la respectivul PC 
sau la alte aplicafii „personale" va fi permis 
doar dupa ce amprenta „reala" a fost citita. 
In cazul in care schimbafi tastatura inainte 
de a dezactiva aplicafia ce memoreaza 
fiecare amprenta, riscafi sa admirafi un PC 
perfect functional, dar fara sa Tl puteti folosi. 


^Denumire^jOptlcaj^esk^^ 
Gen^Fingeiprin^eader^^ 
Producator: Microsoft 
Distribuitor: Flamingo Computers 
Telefon: 021-222.50.41 
Pret: 80 EURO (fara TVA) 

Calitate: . 



Genius MaxFire \A/ireiess G-^ SX 


Expertii in tehnicile avansate de lupta 
^i control impotriva diver^ilor inamici mai 
mult sau mai putini virtuali au acum la 
dispozifie o arma noua. Acest echipa- 
ment, proaspat ie^it pe u^ile uzinelor 
Genius, ofera un grad mai sporit de con- 
fort ^i precizie. Aceste lucruri se datoreaza 
noii echipe de designed ^i ingineri care, 
prin viziunea lor futuristica, au reu^it sa 
realizeze arma de fafa. 

MaxFire G-12X dispune de un arse¬ 
nal format din 12 butoane plus un sistem 
de ghidare D-Pad pe opt direcfii, mult 
imbunatafit. 

AparatuI poate fi controlat ^i de la 
distanfa, deoarece, in acest secol al vite- 
zelor amefitoare, mdemanarea este la loc 
de cinste. G-12X comunica cu baza 
printr-un sistem wireless raportat pe 
frecvenfa de 27 MHz. 



Autonomia in timpul zborului poate 
fi asigurata prin intermediul a doua baterii 
de tip AAA. Din pacate, acestea nu pot fi 
realimentate in timpul zborului. 


Distribuitor: UltraPRO Computers 


Telefon: 021-211.70.90 





Samsung reinventeaza ecranele TFT-LCD 


liu <i () (l.il.i, ( ci (l(‘ la 
Samsung (onlirm.i po/ili.i 
(l(* li(l(M in (lonK'nIul 
(lispl.iy-uriloi I ( I). ( (m m<ii 
i(‘( (‘Hla (l(‘S( ()p(‘rirc‘ 
anunl.ila (k* S.imsung in 
,i( (‘sl (lonuniu (‘sU‘ 
i(Mli/ai(‘a unoi (‘(r.iiK* (c‘ 
l()l()sc*s( plasli( in loc (k* 
sli( l.i. Ncliind «ilal (k* 

( as.ibik* (sli( Li, noilc 
('( i<uu‘ pol li lolosik* ( u 
(liv(‘isc‘ «u ((‘SOI ii. ()(lu'Luii 
pcnlni imagini viiluak* ai li 


((‘i m.ii mull vi/.ih (k 
,i( (‘asla d(‘S( opcrirc*. 



Int:el se poat:e baza pe IMVIDIA 


k(‘( (‘ 111 , ((‘i (k‘ la lnl(‘l 
.HI .inunl.il ( a voi lans.i p(‘ 
pi.Ua un non pro( (‘soi 
P(‘nlium 4 I xlr(‘m(‘ Ldilion 
((‘ iul(‘<i/,i la \,7 \ (il I/. 

A( (‘sl.i Vti liiiK lion.i p(‘ 

I SB !()()() Ml I/. P(‘nlru 
v(‘ni in sprijinul 
«K (‘slui pi()( (‘SOI, ((‘i 
(k‘ la NVIDIA voi Linsa 
o nou.i V(‘isiun(‘ <i 
( hips(‘l-ului 111 o( r(‘4, 
inlilulal ( IB. A( (‘sl 
( hips(‘l v.i supoila 


sloluril(‘ ( u 77S (l(‘ pini, ( SB 
!()()() Ml I/, (loua sloluii P( I 
I xpr(‘ss, du<il ( h<inn(‘l I )l )K2 
si i(‘|(‘.i gigtibil. 
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Creative Zen IVlicro 


Micro este mezinul familiei Zen de la 
Creative. Noul player MP3 dore^te sa-^i 
atraga adeptii prin cele mai ingenioase me- 
tode. In primul rand, acesta se gase^te pe 
piata in nu mai putin de zece nuante colo- 
ristice dintre cele mai inedite. Printre dota- 
rile standard se numara un harddisk de 5 
GB numai bun pentru a stoca peste 1 000 
de MP3-uri, un display backlight LCD de 
160 X 104 pixeli ^i un acumulator Li-Ion cu 
o durata de reincarcare de aproape 12 ore. 
In afara de job-ul de baza, Zen Micro ofera 
posibilitatea de a recep^iona posturi de 


radio FM, un voice recorder, un personal 
organizer, ceas, alarma etc. 

In ceea ce priveste Touch Pad-ul, dupa 
parerea mea, este incredibil de sensibil la 
atingere. E nevoie de putin antrenament 
inainte de utilizare ©. 


Denumire: Zen Micro _ 

Gen: MP3 m tehnologie Zen 

Producator: Creative _ 

Distribuitor: Flamingo Computers 
Telefon: 021-222.50.41 
Pret: 315 EURO (fara TVA) 

Caiitate: ^ ^ 1 



Thrustmaster Internet Phone Gi Video Kit 



Ceva ciudat se Tntampla in ograda ce- 
lor de la Thrustmaster. Nu zic ca ar fi neapa- 
rat rau, Tnsa cred ca au planurl marete. De 
exemplu, cea mai recenta chestie pe care 
au lansat-o pe piata iese clar din tiparele lor. 
Este vorba de un kit format dintr-o pereche 


Denumire: Internet Phone 
Gen: Aloo, PI. Thrustmaster!? 
Producator: Thrustmaster 
Distribuitor: Ubisoft Romania 
Telefon: 021.569.06.00 
Pret: 29 EURO (fara TVA) 
Caiitate: O 


de ca^i, un webcam cu microfon ^i ni^e 
softaraie. In ceea ce prive^e ca^ile sau web- 
cam-ul, nu prea ies in evidenta cu chestii 
nemaiintalnite. Sunt modele clasice, care 
nu exceleaza. Laudabil este pachetui soft¬ 


ware oferit cu aceste dispozitive. In afara de 
drivere ^i de unele PDF-uri, gasim ^i o 
versiune completa a aplicafiei Skype. Cu 
aceasta, utilizatorii kit-ului pot efectua 
convorbiri telefonice oriunde ^i oricand. 

■ BogdanS 


Titan Vanessa 



S-type 


Din fericire, 
inca nu a sosit 
anotimpul cald. 
Dar nu e rSu sa 
ne pregatim de 
pe acum 
procesoarele 
pentru anotimpul care vine. Un 
cooler de-a dreptui imens, dar 
foarte usor ne recomanda cei de 
la Titan. Este foarte eficient ?i, 
datorita sistemului sau ingenios 
de ata^are pe placa de baza, nu 
trebuie sa v3 mai faceti 
probleme. Se ata^eaza imediat 
de orice procesor. 


Denumire: Vanessa S-type 


Gen: Mai mare... mai eficient 


Producator: Titan 


Distribuitor: UltraPRO Com 


Telefon: 021-211.70.90 


Pret: 39 EURO (fara TVA) 



Genius DigiPlayer 

GV-LGOn 


Ca sa vin5 Tn 
' sprijinul celor 
care poseda ^i 
PC ?i consola 

PS2, cei de la Thrustmaster au 
realizat un Gamepad 2-in-1 cu 
ajutorul cSruia puteti opera ^i 
PC-ul ^i PS2-uL.. dar nu m acela^i 
timp. Gamepad-ul dispune de 
doua spectaculoase „tragace" 
progresive, de doua motora^e 
puternice pentru Force Feedback 
^i, ca sa le puna capac la toate, 
speciali^tii de la Thrustmaster au 
tras tare la capitolul design ultra- 
ergonomic. 


Denumire: Dual Trigger 


Gen: Stai... ca tra 


Producator: Thrustmaster 


Distribuitor: Ubisoft Romania 


Telefon: 021.569.06.00 


Pret: 15 EURO (farS TVA) 





Avefi musafiri 
^si e prea 


complicat sa Ti 
mghesuiti pe 
toti in fata 
monitorului ?i 
sa le aratati pozele de la ultima 
petrecere la care ati fost? Nimic 
mai simplu. Cu acest dispozitiv, 
puteti sa prezentati material 
fotografic de pe patru tipuri de 
carduri de memorie direct pe 
un televizor sau un proiector. 
Fotografiile pot fi derulate cu 
ajutorul unei telecomenzi ce 
insote^te acest produs. 

msBBmmmsm 


Producator: Genius 


Distribuitor: UltraPRO Comp. 


Telefon: 021-211.70.90 




Thipp-Ut:e Intiernet: 
CDffice UPS 


In ultimul timp, 
cei de la 
Electrica au 
avut ni^te 
lucrSri prin 
zona unde locuiesc. Din 
diverse motive, prizele mele 
rSmaneau fara suflu chiar 
atunci cand Tmi era lumea mai 
drags. Din momentui m care 
ata^ati un astfel de UPS la PC, 
un PC obi^nuit cu un monitor 
de 17 toli supravietuie^te 
aproape 20 de minute fSrS 
probleme. 


Denumire: Internet Office UPS 


Gen: Tineti firele incinse... 


Producator: Tripp-Lite 


Distribuitor: Flamingo Comp. 


Telefon: 021-222.50.41 


Pret: 79 EURO (fara TVA) 
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Hardware 


Internet 
Connection Sharing 




La ora actuala, Tn tari^oara noastra 
domnul Internet a cam mceput sa \^\ 
faca de cap. Din moment ce marii 
operator! care ofera servicii de Internet 
m banda larg§ scad din ce m ce mai 
mult pretui abonamentelor, automat 
apar si clientii. Pe de alta parte, facand 
un mic raport intre serviciile oferite ^i 
preturile percepute in alte tari, 
constatam ca mca mai avem de suferit. 

E drept, Tn urma cu foarte pu^ini ani, 
Romania era o Tara de dial-up-ari, care 
abia a^teptau sa se faca ora 10 sau 11 ^i 
sa navaleasca ca nebunii Tn acest ocean 
al Informatiilor. Tot raul spre bine, 
tncet, Tncet, prind contur infrastructuri 
de comunicatii nationale, se 
modernizeaza echipamente, numarul 
de utilizatori este Tn continua cre^tere... 
ceea ce duce la o scadere treptata a 
costurilor. Asta pe plan national. Pe 
plan apartamental, situatia sta altfel. 
Lumea a Tnceput sa cumpere PC-uri. Pe 
alocuri, au Tnceput sa apara de exemplu 
locuinte cu mai mult de doua PC-uri. 
Aaaa, STOP. Situafia asta mi se pare 
cunoscuta. De aici mi-a ^i venit ideea 
unui astfel de test comparativ. Cum sa 


Tmpartim o conexiune la Internet Tntre 
mai multi utilizatori... fara costuri foarte 
mari. 

Broadband router-ele. Sunt mici, 
consuma foarte putin curent, protejeaza 
computerul de persoane rau 
intentionate ^i... pot oferi Internet mai 
multor utilizatori. Pana nu demult, 
foarte multi preferau sa ia un 486, sa Ti 
instaleze un Linux ^i sa TI faca un 
a^a-zis gateway. Era o solutie destui de 
buna, Tnsa sunt doar putini aceia care 
^tiu sa faca a^a ceva. Celorlalti le reco- 
mand un astfel de dispozitiv. Dispune 
de functii destui de avansate de firewall, 
se pot crea orice fel de servere virtuale 
pe orice fel de PC din interiorul retelei, 
se pot partaja imprimante prin inter- 
mediul print server-elor incluse sau se 
poate apela la o conexiune de backup 
Tn cazul Tn care cea principals are 
probleme. Practic, cu a^a ceva se poate 
tine Tn picioare o retea destui de mare. 

Pe viitor, ne a^teptam la aparitia 
unor modele mai accesibile care sa 
permits ^i alocarea unor anumite rate 
de transfer cStre utilizatori! retelei. 


♦ 


I 


AfirnriEif ia lu’ Dimmu 



Broadband Link 


DacS tot am aflat cum am putea sS 
ne TmpSilim ^i feliuta de Internet Tntre 
mai multe PC-uri, ei bine, am ^i testat 
cateva router-e. Cea ce am constatat 
este cS aproape toate, indiferent de 
model, marcS sau chipset Tncorporat, 
dispun Tn mare cam de acelea^i optiuni 
de configurare. Ce se poate schimba 
sunt denumirile ^i domeniile Tn care 
sunt Tncadrate. Printre cele mai noi 
modele se numSrS router-ele ce dispun 
^i de un modul wireless. Dintr-un 
anumit punct de vedere sunt mult mai 
practice aceste tipuri de conexiuni, 
TnsS... pe distante relativ mici (de 
ordinul zecllor de metri). Testarea s-a 
desfS^urat Tn felul urmStor. S-au punctat 


elemente ce tin de partea de soft (op¬ 
tiuni, setSri etc.), de partea de hardware 
(numSr de porturl, numSr antene etc.) ^i 
de partea de testare, unde am 
exact Tn ceea ce doare mai tare: 
wireless-ul. TestuI a constat Tn 
transferarea unor fi^iere cu 
dimensiuni diferlte Tn douS locatil 
diferite: la 5 ^i respect!v 30 de metri 
distantS de router. Testarea s-a fScut cu 
un laptop cu procesor Intel Centrino, 
deoarece dispune de modulul wireless 
Tncorporat. Rezultatele notate reprezIntS 
valoarea maximS (peak-ul) ^i rata medie 
cu care s-au transferat diferitele fi^iere. 
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LinkSys 
\A/ireless-G 
Broadband Router 




BBBBBBBBB 


,9,42 


fd 



Pret:74EURO (fara TVA) 


AdevaratuI erou a ie^it m sfar^it la 
lumina. Conform povestioarei, celebrul 
calaref albastru, care strune^te cu atata 
maiestrie milioane de refele din Tntreaga 
lume, a hotarat sa vina sa faca putina 
ordine pe la noi. La fel de hotarat ca 
pana acum, mzestrat cu arme care 
mai de care mai puternice, LinkSys ^tie 
sa puna piciorul m prag cand vine 
vorba de utilizatorul de Internet care se 
afla la ananghie. O data ce gusta din 
imensul ocean informational ^i simte 
gust de primejdie, LinkSys i^i strange 
garzile ^i i^i anunta stapanul prin e-mail 
sau prin diver^i soli de pericolul ce sta 
sa vina. Ca sa fie cat mai corect cu tofi 
cei care li formeaza refeaua din spate, 



LinkSys WRT54G ofera sprijin atat 
pentru cei care se conecteaza prin fire, 
cat ^i pentru cei care sunt mai libertini 
^i prefera undele radio. Legile impuse 
de stapan pot fi puse m aplicare de erou 
prin intermediul unui browser de 


Internet. Pentru orice eventualitate, 
stapanul este obligat sa T^i apere 
randuielile de gurile rele, prin 
Intermediul unei parole numai de el 
^tiute. 5-am mcalecat pe-o cap^una, sa 
va mearga netu' struna. 


MSI 

Wireless 

Broadband Router 






|Comp. /Sion Media 


Telefon: 021-222.50.41 / 021-231.50.97 


Pref: 89 EURO (fara TVA) 


Ji-ai facut rost de o rampa de 
lansare mai serioasa catre Internet ^i 
totu^i te simfl ameninfat de raufacatorii 
spatiali? Ei bine, e cazul sa gase^ti o 
naveta spatlala ceva mai performanta. 
Cei de la MicroStar International iti pun 
la dispozitie cel mai recent model, 
RG54G2. Chiar daca e^ti un pilot 
mcepator, nu trebuie sa fil mgrijorat. 
Odata urcat la bordul ei, micul wizard 
de configurare te ajuta sa iti setezi 
pilotui automat m doi timpi ^i trei 
clicuri ^i esti gata de zbor. In cazul m 
care te simti norocos, din meniul de 
configurare pofi trece direct la optiunile 
avansate. Ajuns aid, pofi sa ifi 
optimizezi toate comenzile ^i optiunile 



navel Tn a^a fel meat navigarea pe 
Internet sa fie dupa bunul tau plac. Nu 
stiu cum sunt unii, dar eu te sfatuiesc ca 
la drum lung sa mai iei pe cineva cu 
tine... E destui de plictisitor sa vezi 


atatea frumusefi de unul singur. 5i cum, 
bineinteles, nu mcape toata lumea m 
cabina pilofllor, pofl sa le oferi locuri la 
unul dintre cele patru porturi UTP sau 
prin wireless. 
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SMC Wireless 
Broadband 
Router VS 
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Telefon: 021-222.50.41 
Pret: 133 EURO (fara TVA) 


Cand vine vorba de lucruri arzatoare 
periculoase, poti sa iti pui toata 
increderea mtr-un dispozitiv SMC. Inca 
din clipa Tn care l-ai conectat la priza 
totui pare a fi o joaca de copii. 
Configurarea tuturor parametrilor, 
Tncepand de la firewall ^i terminand cu 
cele mai avansate setari de wireless, se 



face fara probleme ^i fara batai de cap. 

Cu adevarat interesant este ^i manualul 
lui SMC V2804WBRP-G V2. Este foarte 
bine explicat detaliaza o sumedenie de 


aspecte. Daca din mtamplare dispul ^i de 
o imprimanta ^i dore^ti sa o partajezi cu 
ceilalti colegi de retea, poti apela la print 
serverul Indus Tn dispozitiv. 


D-Link AirPlusG+ 




Telefon: 021-231.65.78 
Pret: 154 EURO (fara TVA] 



Nu stiu cum Tl fac, dar Tmi place ce 
a ie^it: un router ce tinde cu pa^i grabifi 
spre profeslonallsm. In cele mai multe 
cazuri, majoritatea celor care au de gand 
sa-^i puna un router dispun de o singura 
conexiune la Internet, fie ea pe cablu, fie 
pe linii Tnchiriate. Dar ce fad atunci 
cand, din anumite motive, conexiunea 
moare pe nea^teptate si tu ai nevole 
rapid de o informafie? Ei bine, cu D-Link 


Ravo Wireless 
Lan 54g 




Distribuitor: Senorg Romania 


Telefon: 021-336.43.16 


Pret: 55,5 EURO (fara TVA) 


Din pacate, despre Ravo s-a vorbit 
foarte putin pana acum, Tnsa daca l-am 
descoperit, sa nu-l ignoram. In primul 
rand, vorbim despre o structura metalica 
foarte rezistenta. In al doilea rand, 
dispune de un meniu de configurare 
extrem de simplu, adica exact de ce era 
nevoie. Fara floricele, balona^e sau alte 
brizbrizuri. Include ^i o gramada de setari 
vis-a-vis de securitate. Are patru porturi 



AirPlusG+, modelul DI-824VUP+, fi se 
ofera o a doua ^ansa. Acest router are un 
port serial la care se poate conecta un 


modem de telefon, ca solufie de backup. 
In aceste condifii, navigarea va merge cu 
viteza melcului turbat, dar... va merge. 



10/100Mbps MDI/MDIX auto-sensing, 
adica pofl sa legi orice dispozitiv cu orice 
fel de cablu Ethernet. De asemenea, ofera 
functii de VPN. Acum toata gasca poate 


transfera date importante prin Internet fara 
a putea fi „interceptate". Si, nu Tn cele din 
urma, dispune de un port USB atribuit 
unui print server Indus. Satisfacator, nu? 
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LOC 

1 

2 

3 

4 

5 

Nume 

LINKSYS 

MSI 

SMC 

D-LINK 

RAVO 

Model 

WRT54G 

RG54G2 

V2804WBRP-G V2 

DI-824VUP+ 

W54-RTE 

Ofertant 

Trend 

Flamingo Computers 

Flamingo Computers 

Scop Computers 

Senorg Romania 

Telefon 

021-212.72.93 

021-222.50.41 

021-222.50.41 

021-231.65.78 

021-336.43.16 

Pret EURO (f5r3 TVA) 

74 

89 

133 

154 

55,5 

SISTEM 






Contigurare Wizard 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

^ime Zone 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Password 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Remote Management 

DA 

DA 

DA 

DA 

; DA 

Event Log 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Restart 

NU 

DA 

DA 

DA 

DA 

Backup Settings 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Statistics 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

WAN 






Dynamic IP 

NU 

DA 

DA 

DA 

DA 

PPP over Ethernet (PPPoE) 

NU 

DA 

DA 

DA 

DA 

PPTP 

NU 

DA 

DA 

DA 

DA 

L2TP 

NU 

NU 

DA 

DA 

DA 

Static IP 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Backup prin Dial-UP 

NU 

NU 

NU 

DA 

NU 

BigPond 

NU 

DA 

DA 

DA 

DA 

Dynamic DNS 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA { 

MAC Clone 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA n 

LAN 





1 

DHCP Server 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

MAC Filter 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA ] 

UPnP 

DA 

DA 

DA 

NU 

NU 

WIRELESS 






Wireless Burst 

NU 

NU 

DA 

NU 

NU 

Disable Wireless Module 

NU 

DA 

DA 

NU 

NU 

Channel and SSID 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Dezactivare Broadcast SSID 

DA 

DA 

DA 

NU 

NU 

Wireless Bridge Control 

NU 

DA 

NU 

NU 

NU 

SECURITATE 






WEP Mode (64-bit, 128-blt) 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Autentificare WPA 

DA 

NU 

DA 

DA 

DA 

Association Control 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Radius Server 

DA 

NU 

DA 

DA 

NU 

VPN 

DA 

NU 

NU 

DA 

DA 

NAT 






Virtual Server 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Special Applications 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

FIREWALL 






Service Filters 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

URL Blocking 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Intrusion Detection 

DA ~ 

DA 

DA 

DA 

DA 

Schedule Rute 

DA 

NU 

DA 

NU 

DA 

DMZ 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DOTARE 






Standard (802.) 

11b, llg 

11b, llg 

11b, llg 

11b, llg 

TfMTg 

Nr. antene 

2 

2 

2 

1 

1 

Antene deta^abile 

DA 

NU 

DA 

DA 

DA 

Porturi LAN 

4 

4 

4 

4 

4 

Porturi WAN 

1 

1 

1 

0 

'l 

Port USB 

NU 

NU 

DA “ 

DA 

DA 

Port LPT - Print Server 

NU 

NU 

NU 

DA 

DA 

Buton Extern Reset 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

performanjA 






Rate de transfer - 5 metri 






Rata maxima (kB/sec) 

2836,48 

2222,8 

1781,76 

2273,28 

T^^08 

Rata medie (kB/sec) 

2293,76 

1996,8 

1443,84 

1740,8 

845,5 

Rate de transfer - 30 metri 






Rata maxima (kB/sec) 

2314,24 

1341,44 

1392,64 

263,2 

919,9 “ 

Rata medie (kB/sec) 

1679,36 

1054,72 

1024 

137 

281,2 

NOTE 






Nota totala SISTEM 

8,15 

8,18 

9,49 

7,60 

7,49 ~j 

Nota DOTARE 

9 “ 

8 

'io 

9 

10 1 

Nota totala PERFORMANJA 

10 

7,29 

6,18 

4,31 

3,51 1 

Nota LEVEL 

9,429 

7,610 

7,607 

5,909 

5,605 1 
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Bucure§ti, Str. Avram lancu 16, sector 2; Tel./Fax: +40-21-313.71.09/10/11 
Gala^i, Str. Siderurgi§tilor 9, Bl. PS2, parter; Tel./Fax: 0236-312.440 


Pite§ti, Str. I.C. Bratianu, Bl. 40, Sc.C, Ap.2; Tel./Fax: 0248-223.835 


Ia§i, Str. Silvestru 2, Bl. L2, parter §i mezanin; Tel.: 0232-206.190, Fax: 0232-206.194 












LEVEL TaloanE 


3 ilS 

I t 

O J 1 .£ 

_l ^“-a 

iu Hi 

> i^-4 ' 

“ s-il' 

“* I si 


1 Revista 

Pret 

Buc^i 

Total 

^ CHIP SPECIAL INTERNET 

110.000 lei/buc 



1 CHIP SPECIAL FOTO VIDEO 

1 DIGITAL 

90.000 lei/buc 



1 CHIP SPECIAL DEPANARE PC 

90.000 lei/buc 


_ 


^alon de 
comanda 

Decupati talonul din revista, 
completafi-l ^i expediafi-l 
Tmpreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4 , 
500530 Brasov 


'5 & a; 

E ^ O £. 


c •s|.£- 

tm c E c 


w " r c 

U IMS 


Firma, cod fiscal 
Nome, prenume 



Bl. 











lei m data de 

HIHHI 

cu mandatui postal / ordinal de plata nr. 



alex draghini@vogelburda.ro 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071 ABN A0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 



^alon de 
abonament; 

Decupafi talonul din revista, 
completati-l ^i expediafi-l 
impreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
in contui nr. 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERARE! 
































































































IMokia S600 


Din punctui de vedere al celor de la 
Nokia, gama de telefoane 2600 se 
adreseaza segmentului de cumparatori 
care nu vor sa arunce prea multi bani 
pe un telefon mobil. In ciuda acestui 
fapt, nu prea cred ca modelul de fa^a ar 
fi intru totui de acord cu aceasta 
categorisire. Bine, poate la partea cu 
pretui, msa, din punctui de vedere al 
dotarilor, el nu se deosebe^te foarte tare 
de colegii sai din gamele superioare. 
Spre exemplu: ecranul color face tot 
spectacolul. Datorita celor 4 096 de 
culori de care dispune, putem sa ne 
personalizam m fel ^i chip desktopul 
telefonului. In afara de cele trei jocuri: 


Mobile Soccer, Bounce, Nature Park, 
telefonul are ceas, alarma, calculator, 
convertor valutar, calendar, cronometru 
^i chiar un compozitor de melodii. 


CARACTERISTICI 


Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 
Ofertant: 


107 X 46 X 20 mm 
94 g 

CSTN - 4 096 culori 
128 X 128 pixeli 
Li-Ion 820 mAh 
pana la 250 de ore 
maxim 4 ore 
vezi www.nokia.ro 





La fel ca ^i cei de la Nokia, 
compania Alcatel a Tnceput sa 
comercializeze modele de telefoane cu 
dotari din ce m ce mai bune ^i la un 
pref din ce m ce mai avantajos. Drept 
marturie sta acest model de telefon, OT 
757. Datorita modulului tri-band, 
conectarea telefonului la diferite retele 
GSM se face fara probleme ^i fara 
costuri extra. Foarte saracacioasa este 
msa magazia cu jocuri. Din pacate, vom 
fi nevoiti sa ne concentram atentia mai 
mult asupra camerei foto incorporate 
sau a compozitorului polifonic Indus. 
Daca nici compoziha nu se prea 
numara printre lucrurile favorite, putefi 


incerca sa incarcafl in memorle unele 
melodii gata facute, prin intermediul 
portului USB Indus sau prin infraro^u. 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 106 x 45 x 19 mm 

Greutate: 95 g 

Display: TFT - 256 000 culori 

Rezolufie Display: 128 x 160 pixeli 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

950 mAh 

Stand-by: pana la 250 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 


Benca U7aa 


BenQ, un nume mai putin cu- 
noscut de noi pe segmentui de tele¬ 
foane mobile, lanseaza un nou terminal 
GSM. Acest telefon, foarte asemanator 
ca design cu unele modele realizate de 
companii coreene foarte mari, are un 
mic avantaj: pretui. La urma urmei, daca 
vrei un telefon super-modern ^i super- 
performant, poh sa il achizihonezi la 
unele prefuri mult mai mid. Modelul 
U700 este unul slide-up, ce dispune de 
un ecran color cu peste 250 000 de 
culori, de sunete pollfonice pe 64 de 
canale, de o agenda cu peste 500 de 
intrarl, de un slot pentru card miniSD 
^i... de o camera foto digitala de 1,3 


megapixel! cu care se pot realiza 
fotografii la o rezolufie maxima de 
1280 X 960 de pixeli. Pe langa foto¬ 
grafii, cu aceasta camera se fac chiar ^i 
filmulete, iar daca v-afi rezervat spafiu 
pe card, putefi sa ascultati ^i MP3-uri. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 97 x 46 x 27 

Greutate: 135 g 

Display: TFT - 256 000 culori 

Rezolutie Display: 176 x 220 pixeli 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

1000 mAh 

Stand-by: pana la 200 de ore 

Talk time: maxim 4 ore 


BogdanS 
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level] Lifestyle - DVD 


Zbor de f future 
The Butterfly Effect 


Evan Trebom (Ashton Kutcher) 
a ratat momente cruciale din viaja 
sa, copilaria fiindu-i marcata de o 
serie de evenimente Tnfrico^toare, 
pe care el nu le poate aminti. 
Cand Evan da seama ca, 
citindu-^i jumalele, poate retrai 
trecutui se poate Tntoarce Tn timp, 
el mcearca sa-^i redobandeasca 
amintirile, alterand fiml vietii cu re- 
zultate nea^eptate dezastruoase! 

Cu cat Evan influenteaza mai 
mult cursul timpului, cu atat viejile 
lui ale prietenilor sai, Kayleigh 
(Amy Smart), Lenny (Elden Henson) 
Tommy (William Lee Scott) se 
schimba, iar el descopera ca nu 
exista sfar^it fericit! 

Prezentat Tntr-o edi^ie speciala, 



cu scene noi, Zbor de fluture e o 
aventura care va va da fiori ^i va va 
tine in fata ecranului pana la final! 


Sub acoperire 
The Subetitute 4: Failure Is 
IMot an Option 


Cand o grupare clandestine 
de studenfi neo-nazi^ti ameninfa 
o ^coala militara de elita, 
polifistul sub acoperire Karl 
Thomasson (Treat Williams) 
pretinde ca este profesor de 
istorie ^i se avanta Tntr-un joc 
de-a ^oarecele ^i pisica. Se 
formeaza noi alianfe ^i au loc 
acte criminale de tradare m 
acest razboi purtat de un singur 
om Tmpotriva unei posibile 
catastrofe academice. 



An: 

2004 

An: 

2001 

Gen: 

Thriller 

Gen: 

Acfiune 

Distributie: 

Ashton Kutcher, Amy Smart, Eric Stoltz, 

Elden Henson, William Lee Scott 

Distributie: 

Treat Williams, Angie 
Patrick Kilpatrick 

Regie: 

Eric Bress, j. Mackye Gruber 

Regie: 

Robert Radler 

Suport: 

VHS ^i DVD 

Suport: 

VHS ^i DVD 

Compania: 

NEW FILMS 

Compania: 

NEW FILMS 


Everhart, 


Frankenstein C^SS^] 

Boris Karloff joaca rolul 
celui mai renumit monstru de pe 
ecran, mulfi considerand acest 
film ca fiind cel mai bun film de 
groaza realizat vreodata. 

Dr. Frankenstein (Colin 
Clive) se joaca cu viafa ^i cu 
moartea, pentru a crea un 
monstru (Karloff) din parfi de 
cadavre. Adaptarea romanului 
lui Mary Shelley, regizata de 
James Whale, amestecata cu 
portretui plin de compasiune 
construit de Karloff pentru o 
creatura ce i^i cauta identitatea 
fac din Frankenstein o 
capodopera nu numai a genului 
sau, ci a tuturor timpurilor. 



Riddick — Bstslis incepe 
The Chronicles of Riddick 


Vin Diesel reia rolul lui 
Riddick, fugarul urmarit, 
personajul sau antierou din Pitch 
Black. Ascunzandu-se de 
mercenari hotarafi sa ia 
recompensa pusa pe capul lui, 
el se pomene^te m mijiocul unei 
lupte care nu-l prive^te. 
Cuceritorii Necromongeri 
ameninfa viitorul mtregului 
univers, iar Riddick ar putea fi 
eroul care salveazS rasa umanS. 
Dar va vrea el sa salveze o alta 
viafa, m afara de a lui? Cu efecte 
speciale de ultima ora, scene de 
acfiune m lumi fantastice ^i o 
distribufie de excepfie, din care 
fac parte judi Dench ^i Thandhie 



Newton, Riddick - Batalia 
mcepe va va purta mtr-o 
aventura cum nu afi mai vazut. 


An: 

1931 

Gen: 

Horror 

Distributie: 

Colin Clive, Boris Karloff, 
John Boles, Dwight Frye 

Regie: 

James Whale 

Suport: 

DVD 

Compania: 

UNIVERSAL PICTURES 


Clarke, 

An: 

Gen: 

Distributie: 


Regie: 

Suport: 

Compania: 


2004 

SF 

Vin Diesel, Colm Feore, Thandie Newton, 
Judi Dench, Karl Urban, Alexa Davalos 
David N. Twohy 
VHS ?i DVD 
UNIVERSAL PICTURES 


Filmele sunt distribuite de EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. Telefon: 021-203.96.69 
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Lifestyle - PatcH 



Baietii a^teapta cometa. 

Imagine primita de la Nicu Berbece. 



Interactiunea mtre doua corpuri 
feroviare este nula. 

Imagine trimisa de Gabi Gamer. 



Imagine primita de la Alexandra Sarbu. 



Cooreee... Core 'Ngrato! Imagine trimisa de Nospherat. 



Daca Harry Potter poate, pot eu. Imagine primita de la Cristi S, 



Asta se crede la gimnastica ritmica. Imagine trimisa de Bobo. 



MW 

1 


I h-HJ 1 





nmfeSi 


Petrecere surpriza. Imagine trimisa de Cristina Udrescu. 


Castigatorii din acest numar sunt Nospherat si Cristi S. 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 
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Localilate 


Telofon 


1^' 


Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul World of Warcraft din acest numar al revistei 


ConcursurI 
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Ljf=estylE - WWW. LEVEL 


WWW. 


Tall or IMot; 

albinohlacksheep. com/flash/ 
tall.php 

Cand eram mic, ma puneam langa 
tocul usii imi bagam un pix in par pana 
dadeam de lemn. Fugeam dupa metru 
masuram apoi cat am mai crescut in inal- 
time. La un moment dat, m-am oprit m-am 
plictisit sa vad ca tot atat am. Si am fost trist 
atatia ani ca mi-am pierdut hobby-ui... Ei, 
acum Internetul m-a fericit cu acest site, 
unde ma pot compara cu cei mai celebri 
oameni din lume si unde se vede ca nu 
numai Bruce Lee Tl bate pe Van Damme. 


Please enter your height: 


U.S. system: 


I o| feet I 01 inches 


Metric system: 


1 6 66|| m«er 1 Next* j 

eg. 1.B3 





Epica Awards 

www.epica-awardsxom/a ssets/ 

epica/2004/winners/ 

Fanii spoturilor publicitare vor fi 
probabil foarte bucuro^i sa afle de acest 
site. Este vorba despre site-ul oficial al 
premiilor Epica, unul dintre cele mai 
importante evenimente de profil din 
Europa, site de unde puteti download-a 
clipuri publicitare, dar ^i cele mai bune 
print-uri din anul 2004. 


Albino l\leut;rino 

www.seahorse-design, com/ 
neutrino 


Mania blog-urilor (jurnaluri on-line) a 
luat cu asalt Internetul, iar noi nu puteam 
sa ramanem indiferenti. De fapt, imi 
propusesem sa raman asa pana cand am 
dat, din greseala, peste blog-ul unui 
iriandez genial care locuieste in Bucure^ti 
^i nu se sfiie^te sa-^i expuna propria 
parere despre via^a de zi cu zi din 
Romania. Un stil ce mi-a adus aminte de 
Douglas Adams sau Terry Pratchett ^i m-a 
tinut lipit de monitor pana am terminat de 
citit intreaga arhiva. 5o pe el! 

■ Mit:za 




Bloc 

www.leicestercityladies,or g.uk/ 
Home/Bloc Game 

Nu, nu e vorba de blocurile noastre 
darapanate, ANL-uri sau buline rosii, ci de¬ 
spre un joc oarecum asemanator cu Tetris-ul, 
la fel de acaparant ^i interesant. Sa imi 
spuneti ^i mie pana la ce nivel ah ajuns... 
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LEVEL 


Game of the Year 2D04 


Action 


Jocul anului S004 



Thief: 

□eadiy 


Producator: Ion Storm 
Distribuitor: Eidos 
Online: www.thief3.com 


Mentiune onorabila: 

Splinter Cell: 

Pandora 

Tomorrow 



Cft>MIDWAY ^ 


The 

Suffering 


ICw UidlurV Advcmurc Continue* 



II 


Guilty Gear 


-The 

Midnight 

Carnival 


Far Cry 



World of 
\A/arcraft 


Producator: Surreal Software 
Distribuitor: Midway 
Online: www.thesuffering. 

midway.com 


Mentiune onorabila: 

Prince of Persia: 
Warrior Within 

Producator: Microids 
Distribuitor: Microids 
Online: syberia2-game.com 


Menfiune onorabila: 

In Memoriam 

Producator: Sammy Studios 
Distribuitor: Media Kite 
Online: www. 

guiltygearx.com 


Mentiune onorabila: 

Gish! 

Producator: Crytek 
Distribuitor: Ubisoft 
Online: www.farcry- 

thegame.com 


Mentiune onorabila: 

Half-Uf e S 

Producator: BI izzard 

Entertainment 

Distribuitor: Vivendi Universal 
Games 

Online: www.worldof 

warcraft.com 

Mentiune onorabila: 

EVE Online 
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Game of the Year 2004- LEVEL 


wiocul anului S004 


^THF nASQUFRADFU 

.qLOODLinE^ 


Vampire: 

The 


m 


- Bloodlines 


Producator: Troika Games 
Distribuitor: Activision 
Online: www.vampire 

bloodlines.com 


Mentiune onorabila: 

Beyond Divinity 


Simulator 

Auto 



Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


□river S 


Codemasters 
Codemasters 
www.codemasters* 
co.uk/tocarace 
driver2 


Mentiune onorabila: 

Richard Burns 
Rally 


Simulator 


Simulator 

sportiv 



Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


1C: Maddox 

Games 

Ubisoft 

www.pacific- 

fighters.com 


Mentiune onorabila: 

Lock-On 


Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


Hunter 


South Logic 
Atari 

www.atari.com/ 

us/games/ 

deer_ 

hunter_2005/pc 


Mentiune onorabila: 

FIFA BOOS 



Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


Total War 


Creative 

Assembly 

Activision 

www.totalwar. 

com/game 


Mentiune onorabila: 

CSround Control Bs 
O p e ra tion ExoduS; 


Tycoon/ 

Manager 



lycoon 3 


ProducMor: 

Distribuitor: 

Online: 


Frontier Develop 
ments Limited 
Atari 

tycoon.com 


Mentiune onorabila: 

Total Club 
Manager S005 
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LEVEL Game of the Year 2004 



Multiplayer 


Cel mai 
original 


Cea mai 
mare 

dezamagire 


Cea mai 
mare 
surpriza 
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Far Cry 


The 

Chronicles of 
Riddick: 
Escape From 
Butcher Bay — 
Developer’s 
Cut 


Thief: 

Deadly 

Shadows 


Unreal 

IbLmament 

2004 




The 

Chronicles of 
Riddick: 
Escape From 
Butcher Bay — 
Developer’s 
Cut 


Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


Producator: 

Distribuitor: 

Online: 


Crytek 

Ubisoft 

www.farcry- 

thegame.com 


Starbreeze 

Studios 

Vivendi 

Universal Games 

www.riddick 

game.com 


Ion Storm 
Eidos 

www.thief3.com 


Digital Extremes 
Atari 

WWW. unreal 

tournament.com/ 

ut2004 


Chronic Logic 
Chronic Logic 
www.chronic 
logic.com/ 
gish.htm 


id Software 

Activision 

www.doom3.com 


Starbreeze i 

Studios I 

Vivendi | 

Universal Games I 
www.riddick I 

game.com 
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Game of the Year 2004 LEVEL 


Jocul 

anului 

2004 


Rome: 
To1:al \A/ar 

Producator: 

Creative Assembly 

Distribuitor: 

Activision 

Online: 

www.totalwar.com/game 


Cel mai simplu ar fi sa 
spunem ca Rome: Total War 
este pentru noi jocul anului 
2004 pentru ca nu este altui 
mai bun. IntrTnd Tn detalii, 
msa, am sublinia m primul 
rand ca producatorii RTW au 
reu^it o foarte buna fuziune 
mtre strategia pe ture ^i tactica 
m timp real. Atat elementele 
de strategie, cat ^i cele de 


tactica nu sunt „ieftine" ^i nici asamblate de 
forma, ci se imbina organic, dand senzatia de 
firesc pe o harta imensa, mtr-o desfa^urare 
naturala a mi^carilor de trupe ^i de resurse. Un 
punct in plus prime^te de la noi Rome: Total War 
pentru faptui ca nu face un zeu din jucator, ci 
doar un imparat, ce nu poate stapani perfect un 
continent Tntreg, ale carui nafii/triburi/caste/ginte 
se revolta la tot pasul ^i ale carui probleme de 
resurse devin cu timpul insolvabile. 

De aceea, consideram Rome: Total War fara 



egal m simularea istorica, dar ^i tactica, 
aceasta din urma fiind slujita de o grafica 
complet 3D impresionanta ^i bine 
optimizata. 



Best 

Best 

Gadget 

Hardware 

Hercules □ J 

Acer Ferrari 3000 

Console 

LMi 

Distribuitor: 

Distribuitor: 

Ubi Soft Romania 

Tornado Sistems 



Cel mai bun 
joc pe 

PlayStation 


Cel mai bun 
joc pe Xbox 


Cel mai bun 
Joc pe 
GameCube 


Cel mai bun 
Joc pe GBA 


Cel mai bun 
Joc pe 
IM-gage 



Producator: Criterion Software 
Distribuitor: Electronic Arts 
BlJPnOU't 3: Online: www.burnout3.ea.com 

Takedown 

Mentiune onorabila: 

Grand Theft Auto: San Andreas 
Producator: Starbreeze Studios 
Distribuitor: Vivendi Univ. Games 
Online: www.riddickgame.com 

Mentiune onorabila: 

Def Jam: Fight for New York 
Producator: Retro Studios 
Distribuitor: N i ntendo 
Online: www.metroid.com/prime 
Mentiune onorabila: 

James Bond 007: Everything or 
Nothing 

Producator: N i ntendo 
Distribuitor: Nintendo 
ZePO Online: www.metroid.com/ 
Mission zeromission 

Mentiune onorabila: 

Mario & Luigi Superstar Saga 


The Chronicles 
of Riddick: 
Escape From 
Butcher Bay 


Metroid Prime 


PATHWAY TO 

CIORY 


Pathway to 
Glopy 


Producator: Nokia 
Distribuitor: Nokia 
Online: www.pathwaytoglory.com 
Mentiune onorabila: 

Colin McRae 2004 


r 

I 


! 

I 
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LE VEL I Game of the Year 2004 


Cat:egorii mai mult; decat speciale 


Singurul 
cel mai 
bun 

remake 


Cel mai 
bun 

expansion 

german 


Cel mai 
bun The 


(cu toate expansion-urile 
astea, concurenta e 
acerba!) 





Sid 

Meier’s 

Pirates! 


Gothic II: 
Gie 
IMacht 
des 
Raben 


The Sims 


Producator: Firaxis Games 
Distribuitor: Atari 
Online: www.atari.com/ 

pirates 


Producator: Piranha Bytes 
Distribuitor: JoWood Produc¬ 
tions 

Online: www.piranha- 

bytes.com/addon 


Producator: Maxis 
Distribuitor: Electronic Arts 
Online: thesims2.ea.com 


Cea mai 


cantitate 
de piele 
pe pixel 
patrat 



Singles: 
Flirt up 
your life 


Cel mai 
S005 joc 
al anului 
2004 



SlT-AJ-ICER: 
Shadow of 
Chernobyl 


Producator: Rotobee 
Distribuitor: Deep Silver 
Online: www.singles-the- 

game.com 


Producator: CSC Game 
World 

Distribuitor: THQ 
Online: www.stalker- 

game.com 
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Game of the Year 2QD4 [ LEVEL 


Categorii mai mult decat speciale 


Best use 
of a 

bicycle in 
a game 



Grand 

Theft 

Auto: 

San 

Andreas 


Producator: Rockstar 
Distribuitor: Rockstar 
Online: 

WWW . roc ksta rga mes. com/ 
sanandreas 


Cei mai 
foiosit 
univers 



The Lord 
of the 
Rings 


Producator: Tolkien, ba! 
Distribuitor: toti 
Online: 

www.lordoftherings.net 


Cei mai 
bun 

prieten ai 
omuiui 



ProducMor: Valve Software 
Distribuitor: Valve Software 

Online: 

www.steampowered.com 


mai 
andnevralgic 
joc al anului 



Producator: People Can Fly 
Distribuitor: DreamCatcher 

Online: 

Painkiiier www.painkillergame.com 

(si expansion-ul Pain¬ 
killer: Battle out of Hell) 


Cei mai mare producator de nervi 


cioLAN 

Mitza 

Marius Ghinea 

Rzarectha 

KiMO 

BogdanS 

Vampire: The 
Masquerade - 
Bloodlines 

FlatOut 

Medal of Honor: 
Pacific Assault 

Transport Giant 

Prince of Persia: 
Warrior Within 

Thermaltake 

Xray 
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ChatrooM level 




Cum timpul pe care l-ati 
avLit la dispozitie pentru tema 
lunii privind avalansa de jocuri 
de la sfarsitLil anului trecut a 
fost destui de scurt, tn aceasta 
editie speciala (o sa vedeti voi 
de ce) a Chatroom-ului o sa 
introduc si cateva scrisori 
referitoare la ultima tema, cea 
legata de povestirile voastre 
despre diverse personaje din 
jocuri. Vreau doar sa spun atat: 
UAU! in special pentru 
Bogdan Pantea, 

DoomHammer, A.T. Tezeu ^i 
Silverbolt, care m-au dat gata 
CLi povestirile lor. Bogdan, cu o 
foarte buna povestire a la 
Warhammer, DoomHammer, 
cu povestirea lui in engleza, 
Tezeu, care nu s-a putut opri 
din scris decat pe la 30.000 de 
caractere, si Silverbolt, al carui 
text m-a dat gata... Peste 
217.000 de caractere?! Omule, 
esti nebun?! Daca tu ai scris 


Marian Dumi-trache 

„larna - afara e frig, m casa 
murim de cald (la mine cel 
putin). Ajungem sa Tncingem 
monitoarele ^i sa facem praf 
tastaturile de prea multa joaca. 
Avalansa de jocuri de dinainte 
de Craciun are ca scop principal 
cresterea vanzarilor, ca de, vine 
Mo^ul acuma si daca se 
mtampla sa mcapa pe horn sau 
sa nu se impiedice pe scari m 
timp ce urea la etajul 10, poate 
apucam ^i noi sa jucam un Half- 
Life 2 original sau sa ne facem 
abonament la World of Warcraft 
(asta daca gasim loc pe vreun 
server...). Strategia de marketing 
adoptata de producatori este una 
cat se poate de evidenta. Ei se 
bazeaza pe afirma^a „De 
Craciun, fii mai bun!", dar m 
Romania se aplica destui de rar, 
m conditiile m care pretui unui 
joc original este cu putin mai 
mare decat o pensie amarata. 
Deci cu asta am rezolvat-o. 
Acuma sa trecem la partea care 


toata cartea aia, respectele mele! Si tie si celorlalti 
care au avut curajul sa trimita propriile „creatil" la 
Chatroom. Vedem cum facem, poate luna viitoare 
ajung pe CD-ul revistei, alaturi de altj amatori... 

Ei, ^i acLim tema pentru luna vilt... Ei, nu, gata! 
Surpriza, surpriza! Vreti vestile bune sau ve^tile 
proaste mai intai? Ei bine, vestea proasta este ca 
acesta este ultimul meu Chatroom, vestea buna este, 
evident, ca acesta este ultimul meu Chatroom! 

Acum, fiecare cu parerea lui, eu unul renunt la 
aceasta rubrica, dupa ani buni in care am „pastorit-o", 
pentru a ma ocupa de alte treburi m revista (sefia 
presLipune sacrificii) ^i pentru a aduce un suflu nou 
m aceste cateva pagini de la sfarsitui revistei. Omul 
de Chatroom va fi de acum mainte Rzarectha, iar 
daca aveti propuneri despre cum atl vrea sa arate 
noul Chatroom, ce v-a placut pana acum si ce nu, 
dati cu mail-Lil la rzarectha@level.ro. 

In speranta ca veti fi din ce in ce mai multumiti 
de aceasta rubrica si ca veti ramane la fel de 
„productivi" in idei ^i scrisori, va las pe maini mai 
tinere, mai bune, mai uscate... Hai, gata, ca o iau pe 
aratura! 

Va multumesc pentru colaborare, ne vedem in 
restui revistei! 


pe mine, cel pufin, ma intereseaza mai mult. Aceasta 
avalansa de jocuri are obiceiul sa apara in perioada m 
care multi dintre noi (m special a^tia care mai tree pe 
la ^coala) au o tarla de teze ?i lucrari ^i medii de 
definitivat. A^a ca dupa ce joci cateva saptamani bune 
FIFA, Total Club Manager, NFS, Gothic si Warlords 
Battlecry 3 la greu (lista poate continua), ajungi sa te 
mtrebi oare cum @#$%^ ai ajuns m situatle de 
corigenta ?!? (ca de repetentie nu poate fi vorba... 
mca). Profesorii te mtreaba toti mirati „Ce se mtampla 
cu tine?", iar tu nu poti decat sa balmaje^ti cu juma' 
de gura cum ca „Am avut o zi proasta" sau „Au fost 
prea grele sublectele!", m 
timp ce te gande^ti cu 
mfrigurare cum de ai reu^it 
sa-ti iel un gol de la 40 de 
metri ^i ai pierdut m 
minutui 95, numai din 
cauza ca nesimtitui de 
portar conversa cu 
domni^oarele din public... 

Toate astea, cumulate cu o 
I Ipsa acuta de interes ^i cu 
o lehamite care pare sa ne 
cuprinda pe toti cand 
auzim cuvantui „scoala", 
ma fac sa ma gandesc daca 
nu cumva producatori! au 
m plan cresterea numarului 


de abandonuri scolare pe 
mapamond sau, m cel mai rau 
caz, de decese. uite a^a toate 
cadourile de Craciun se due pe 
apa sambetei ^1 expresla 
„Sarbatori fericite!" ajunge sa 
semene din ce m ce mai mult cu 
intrebarea „Baaah, ai trecut 
clasa???". TotuI e bine msa cand 
se termina cu bine (mai rar), ^i 
ma gandesc cu mfrigurare ca la 
anul apare TES 4 ^i eu o sa am 
de dat bacul... Ca daca nu, ma 
iau a^tia m armata ^i nici a^a nu 
e bine. Probabil ca sunt destui 
de multe persoane Tn aceeasi 
situa^ie cu mine. Nu pot decat sa 
le urez succes ^i sa sper ca la 
anul totui va fi mai bine ^i ca 
Basescu ne va mari alocatia la 5 
milioane (de lei, eventual din aia 
grei)." 

WhiteWolf 

„De^i sunt un cititor fidel al 
revistei, Ts mai lene^ din fire ^i 
nu am scris, pana acum! 

Hmmmm... cred ca 
producatori! (in special EA) 
Tncearca sa lanseze cat mai 
multe jocuri ^i nu cat mai bune. 
Pe deasupra le mai ^i lanseaza la 
sfarsitui anului. Eu cred ca ei i^i 
imagineaza ca noi vara jucam 
jocurile de iarna trecuta ^i iarna 
cand lanseaza en^pe mil de 
jocuri noi ^i unele foarte bune 
noi intram m hibernare. Adica 
ne luam toate jocurile, ne 
aprovizionam de la chio^cul de 



Ce atata EA? Ce atata Ubisoft? Inapoi la radacini! 
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lovitura. Ghearele 
altui grup de 
vampiri il atinsera 
din spate. Era 
bezna. O alta 
lovitura il arunca 
pe Myth m central 
pietei pustii. Casca 
li zbura de pe cap. 
Myth i^i arunca 
scutui ^i aprinse o 
torta. Inamicii se 
retrasera cate un 
pas. Era mconjurat. 
Toti aveau priviri 
pline de ura in 
ochi. Myth zambi ^i 
sari din mijiocul lor cu o secunda 
mainte de atac. Bau o potiune ^i simh 
cum ranile i se mchideau. Arunca sticia 
goals m fa^a unuia din vampiri ^i ataca. 
Unul cate unul, vampirii cadeau 
secerah. Myth ajunse mtr-un loc liber ^i 
arunca torta m aer. Acesta era semnalul. 
Armata de garzi Hlaalu, marmah cu 
arcuri ^i sageti de argint. Mai multi 
vampiri intrara m ora^ ^i m lupta. 

Batalia dura ore intregi. La miezul 
noptii, vampirii mcercara sa se retraga. 
Myth mcepu sa rada. Intaririle veneau. 
Soldatii Redoran. Garda sa personals. 
Cuprin^i de disperare, vampirii 
mcepurS sS lupte orbe^te. Dintr-o datS, 
soldahi furS mSturah de o loviturS. 

Myth aruncS o tortS cStre locul din care 
a venit. Era Lindo Quarra. ConducStorul 
clanului de vampiri. Un Ore, care era 
suferind de Corprus, avea peste 3 metri 
inSlhme. De asemenea, m efortui de a 
deveni cea mai puternicS fiintS, 
devenise vampir ^i obtinuse o inimS 
Daedra. Membrii celor douS tabere se 
retraserS din calea lui. Myth se pregSti 
de luptS. Nici o creaturS nu fusese de 
nemvins pentru el 
pans acum. Lindo 
privi in jos la Myth 
^i, razand, lovi cu 
sabia imensS. Myth 
era agil ^i reu^i sS se 
fereascS de prima 
lovlturS. La fel ^i de 
a doua. Si de 
urmStoarele trei. Cu 
un strigSt de furie, 

Lindo mcercS din 
nou sS loveascS. 

Myth sSri m spate. 

Sabia se mfipse in 
pSmant. Myth se 
uitS m ochii 


vampirului ^i rase. Incepu sS fugS m sus 
pe sabia Orcului, ajungand pe bratui 
urias ^i, sSrindu-i pe umeri, li puse 
sabia m fiSeSri la gat. Orcul rase. Myth 
se uitS m spate, ^i observS cu groazS cS 
vampirul tinea un pumnal mdreptat 
spre el. DacS unul din ei murea, 
mureau amandoi. Orele treceau ^i nici 
unul nu fScea vreo mi^care. ?ntr-un 
tarziu, profitand de un moment de 
neatentie. Myth sSri jos de pe spatele 
vampirului. Lindo mcepu sS radS. Myth 
nu spuse nimic, dar mcepu ^i el sS radS. 
Myth tinea sabia mdreptatS spre Est. 
Soarele tocmai rSsSrea." 

□oPLrtza 

„Create a sim... Name: jewel 
Hanson. FatS, haine, personalitate... 5i 
a^a a devenit Jewel noua vedetS a 
cartierului Strangetown. Binemfeles, nu 
avea nici un copil, pentru cS acele 
chestii mici sunt doar ni^te fiinte mult 
prea enervante pentru a avea grijS de 
un asemenea specimen panS ^i m 
jocurl. jewel ^i-a fScut repede prieteni, 

^i la fel de repede un lubit. The chosen 
one se numea Hayden. 

Jewel voia un Jacuzzi, a^a cS i-am 
luat unul. 5i aceasta a fost gre^eala care 
pe ea o enerva ^i pe mine mS fScea sS 
rad. Prietenii nu mai veneau la jewel ca 
sS o vadS, veneau ca sS se bage toti, 
grSmadS, m minunatui el Jacuzzi. 

SIncer, era amuzant, pentru cS intrau 
patru oameni ^1, surprIzS! Ea nu mai 
avea loc. DecI nu i-a mai sunat nici pe 
prietenii ei, nici pe Hayden, dar 
Hayden venea ^1 singur, ^i cand o 
vedea, fluiera dupS ea ca un adevSrat 
violator m serie. 

Era tare cS era rockeritzS, se trezea 
pe rock, manca pe rock... Si cel mai 


Pentru barfe relatii virtuale, mcercati The Sims 


la col^u' blocului ^i ne meuiem m 
camera pana la sfar^itul iernli impreuna 
cu calculatorul. Nu zie ca nu mi se 
unge inima cand vad cate bunatafi apar 
^i abia a^tept sa le iau sa le Joe ^1 io. 

Abia a^tept sa apara World of 
Warcraft ^1 alte titiuri mari, dar deviez 
de la subiect, a^a ca revenim. Cand ma 
uit peste rubrica „Se vor lansa" din 
LEVEL, ce vad: EA, EA, 2 Jocuri de la 
joWood, mca vreo 2 de la EA ^i altele. 
Cei de la EA au impresla ca daca 
lanseaza 20 de mil de Jocuri la sfar^itul 
anulul vor ca^tlga Best game of the year 
(asta urmaresc ei de fapt, ca cel care 
ca^tiga mseamna ca e bun ^1, daca e 
bun, se vinde). Nu imi ramane decat sa 
a^tept sa apara toate Jocurlle ^i sa le 
pastrez o parte pentru nou I an, ca sa nu 
ma mai plictisesc." 

Silverbolt: 

„Soarele apunea deasupra 
Ba I morel. Myth statea pregatit in fata 
vllei sale. De^i era liderul Case! 

Redoran, locula m Balmora. Toti 
locuitorii erau m casele lor. Myth T^i 
verifica echipamentul. Avea o sable de 
argint, cu maner de aur. Purta armura 
Ebony. Era un tanar Cyrodiil, antrenat la 
Academia din Orasul Imperial. Trecuse 
prin multe lupte. Nu era nimic nou. 
Soarele apusese, dar nici un inamic nu 
i^i facuse apari^a. In momentui m care 
^l-a lasat Jos garda, ceva i-a sarit m 
spate. Cu o miscare agila, sari mtr-o 
parte ^1 se uita m ochii vampirului. 
Clanul Quarra. Ultimul clan de vampiri 
venise sa se razbune. Myth rosti o 
incantatie ^i sabia izbueni m flacari. O 
secunda mai tarziu, vampirul era 
decapitat. inca zece vampiri aparura 
din umbre. Myth se feri de prima 
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ChatrooM 



Kain Raziel, ni^te personaje cum nu prea mai gase^ti 


mult dansa, de^i nu vedeam nici un 
headbanging... Cel mai mult mi-a 
placut de ea pentru ca o puneam sa 
studieze mult, ca sa vad care era 
salariul maxim. 

I was a gold-digger... da, a ajuns 
m varful carierei Tn ^tiinfa, cu 2 333$ pe 
zi. Putin, nu? 

Era ^i o faza de-a dreptui 
enervanta! Dadea petreceri ^i venea 
multa lume, ca doar. Jewel RULZ!!! 
Mda... $1 mai era unul care li fura 
piticul! ll lua, il baga sub tricou ^i fugea 
la el acasa! Apoi venea inapoi ^i nici nu 
puteam sa ma cert cu el! A^a l-a^ fi 
plesnit! 

Minunata jewel se gandea serios la 
casatorie, dar din pacate, nu voia sa o 
faca. Ce idee a avut? A adoptat o fetita, 
pentru ca deja era batrana, ^i mie Tmi 
era jena sa vad o babuta cu un tanar 
viril... Cassidy, fetita, era draguta, dar 
jewel nu prea putea sa aiba grija de 
ea... So, what was the solution? A 
angajat o bona. Sa fie binecuvantata, 
pentru ca daca nu era bona, Cassidy nu 
ar mai fi trait. Poate Tntr-un camin unde 
le dadea piure de cartofi ^i mazare 
zilnic. Ce viata de caine... Bona avea 
grija de ea, dar o cam enerva pe jewel 
sa o vada m fiecare zi cum se plimba 
prin casa. You are fired! 

jewel is dead, and Cassidy... nici 
nu ^tiu nimic de ea, pentru ca nu Tmi 
mai merge jocul. Aceasta scrisoare este 
dedicata tuturor personajelor mele, pe 
care le-am crescut cu cea mai mare 
pricepere, ^i care acum s-au despartit 
de mine. God help you!" 

Kryoban 

„Salut! Ml s-a parut interesanta 
tema pentru Chatroom pe care ai 


propus-o in 
numarul din 
ianuarie (aia cu 
povestioara despre 
un personaj) ^i 
m-am gandit sa-ti 
trimit ^i eu un mall, 
ca sa-ml exprim 
opinia. Sper ca nu 
te deranjeaza ca 
mesajul m sine e m 
versuri ^i ca suna 
cam alurea, dar a^a 
am vrut eu sa-mi 
exprim mtr-un fel 
nemultumirea fata 
de producatorl, 
care cauta cat mai mult „negru" m 
jocuri. TextuI suna cam asa: 

„A fost odata ca niciodata 
Ca de n-ar fi, nu v-a^ mai pllctisi 
Un frumos fecior de imparat 
Ce locuia la marele palat 
Care-n Persia era asezat. 

PrintuI nostru vesel mai era 
$1 ziua-ntreaga pe pereti se catara. 
Era glumet ^i-i placea sa 
zambeasca, 

RegatuI parca-l facea sa-nfloreasca. 
Dar personajul nostru s-a schimbat, 
Razboaiele sufletui i-au macinat. 
Din omul cel glumet ^i bun 
Devenind un razboinic rece ^1 satui 
De toata lupta dusa cu greu 
Pentru a-^i salva viata mereu. 

De ce oare a trebuit sa se schimbe? 
Nu era bun cum era mainte? 

UbI, pacat ca l-ai schimbat, 

Ca l-ai facut un print mtunecat, 

Caci glumet li statea mai bine 
Decat acum, cand negrul li 
convine." 

cronoX 

„Uf, cata alergatura, cata bataie de 
cap, cate piedici neprevazute! Venisem 
doar pentru a mcheia un contract - o 
chestiune de afaceri atat de comuna, 
meat ma ^i vedeam mapoi acasa, abia 
dupa ce am primit misiunea. Dar apoi 
ml-au atras atentia acei automaton! 
impra^tiati oriunde m ora^el. Ce creatil 
ingenioase ^1 cum parca ma priveau cu 
ochi^orii lor tri^ti... Apoi, evenimentele 
s-au precipitat ^i m-am vazut purtata de 
o poveste ce ml-a acaparat pe de-a-ntregul 
facultatile mintale ^i..., cat de ciudat 
este sa o spun, mi-a ^i atins inima. De 
at^ea ori mi s-a taiat respiratia de 


atunci, meat nelinistea a devenit modul 
meu firesc de viata. Este ceva m 
atmosfera. Nu ^tiu, parca a^ inspira 
picaturi de otrava, m doze atat de mid, 
dar simt cum se tot acumuleaza m 
trupul meu, un fel de substanta 
imateriala... $1 obi^nuiam sa am atatea 
puncte de sprijin m existenta mea: 
prietenii, familia, obiceiurile. S-au dus. 
Toate. Nu ma mai atrag m nici un fel. 
Acum, ma ml^c Tntr-o noua existenta, 
pa^esc cu nesiguranta m mijiocul unor 
peisaje din spatele carora parca m-ar 
pandi o prezenta, o entitate atat de 
trista. Ma prinde mcet-mcet Tn mrejele 
ei. Cum sa mai dau Tnapoi? lar oamenii 
pe care Ti Tntalnesc, Doamne, cat Tmi 
sunt de dragi. M-am ata^at, da, de 
defectele lor, pentru ca prin stangacii, 
prin neghiobie ^i prin delir Tmi apar ei 
ca niste veritabile fiinte umane. li 
parasesc pe rand ^i imediat Tmi create Tn 
piept a^a o parere de rau. $1 apoi, mai e 
si splendoarea aia de tren, cu 
canapeaua lui atat de comoda, unde 
mi-am permis nu de putine ori sa ma 
odihnesc dupa atata alergatura. Oscar, 
adu-mi te rog ceaiul! S^i mai scape 
vreo replica enervanta ^i vol avea grija 
sa mesteresc nitel la mecanismele care 
te tin Tn viata! Ah, acei automaton! cu 
viori Tn mainile lor fragile, mai vii decat 
toti oamenii din marele ora^, ^i muzica 
lor ce Tmi tulbura privirea ^i ma 
amorte^te ca Tn preajma ceasului 
moitil... Hans, vin cu tine, Hans... Nu 
mai gandesc I impede, ce durere de cap 
m-a cuprins... Syberia, Syberia, cand 
vom ajunge? E atata de frig... Mainile 
Tmi Tngheata Tneeti^or... Dar ce 
frumoasa febra... 

P.S. Da, am jucat rolul unei 
persoane de sex feminin. Ce sa va zie, a 
fost o experienta placuta. Incercati ^i 
voi acasa." 

IMe-^u mai scris: 

Alexandru Toporas, Marian 
Dumitrache, Cristlan Nedelcu, Valentin 
Zanfir din Ploie^ti, Alexandru Movila, 
DoomHammer, Costin Mihaita, Mate! 
Vlad, jhon Doe, Iosif Llliac, Real Ghost, 
Molsa Mircea Ciprian din Slatina, 
Silverbolt, Valceanu Andrei, Stefan 
Onofrei, Bulmo Domsa, Marcel Tuca, 
Georgescu Andrei, Mihai Alexandru, 
Doggzy Doggzy, Laur lonichi, 
Crisminatorul, A.T. Tezeu, Griffo 
Mojicu, Alin Pop din Cluj-Napoca, Alin 
Sabou, Gabi Gagiu. 
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Alege nivelul de overclocking 
Interval de variatie n, 

Tntre 2 -10% m 6 trepte 

Reglare automata a parametrilor 

Cea mai buna cale de optimizare a vitezei procesorului 

grafic si a memoriei pentru performante maxima 

Setarea automata a limitelor de overclocking 

pentru eliminarea supramcalzirii sau a deteriorarii 

Optimizat pentru toate placile grafice 


Continuand traditia MSI de a Tncorpora procese tehnoldlpice 
inovative folosind tehnici de proiectare de varf, solutiile grafice 
MSI beneficiaza de cele mai avansate si sofisticate U hnolpgii 
de racire si de marire a fre^ventei de functionare (overcloclUing) 


MSI Dynamic Overclocking 

Commander (10%) 

General (9%) 

Colonel (8%) ^ 

Captain (6%) 

Sergeant (4%) 

Private (2%) 


Mecanismele avanstate de rarcire ofera frecvente de tac 
mai ridicate, Tn timp ce terroeratura procesorului c rafic 
este mentinuta Tn limite n/rmale, un companion tjerfect 
- 'pentru rularea^ocHrilor din noua ge'^eratie. 



NX6600-TD128E 

• NVIDIA GeForce 6600 

• Interfata PCI-E 

• Memorie IZSMB DDR 

• lesireTV/DVI-l 

• HDTV 

• Live VGA BIOS/Driver 
Incluse Utilitare & Jocuri 3D 


NX6600GT-VTD128 

• NVIDIA GeForce™ 6600 GT 

• Interfata AGP 8X 

• Memorie 128MB DDR 

• Intrare/iesire TV / DVI-I 

• HDTV 

• T.O.P. Tech Cooling 

• Live VGA BIOS/Driver 
Incluse Utilitare & Jocuri 3D 

NX6800U-T2D256 

• NVIDIA GeForce™ 6800 Ultra 

• Interfata AGP 8X 

• Memorie 256MB DDR3 

• lesireTV/2xDVI-l 

• Uve VGA BIOS/Driver 
Incluse Utilitare & Jocuri 3D 



RX700PRO-TD128E 

•ATi Radeon X700 PRO 

• Interfata PCI-E 

• Memorie 128MB DDR 

• lesire video / DVI-I 

• Uve VGA BIOS/Driver 
Incluse Utilitare & Jocuri 3D 


RX800SE-TD256 

• ATi Radeon X800 SE 

• Interfata AGP 8X 

• Memorie 256MB DDR 

• lesire video / DVI-I 

• Uve VGA BIOS/Driver 
Incluse Utilitare & Jocuri 3D 


RX800XT-VTD256E 


• ATi Radeon X800 XT 

• Interfata PCI-E 

• Memorie 256MB DDR3 

• Intrare/iesire TV / DVI-I 

• Uve VGA BIOS/Driver 
Incluse Utilitare & Jocuri 3D 
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Credit Tn euro, cu OAE de 15,3%, pentru o perioada de 48 de luni 
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Livrare gratuita la comenzile on-line 
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